
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アイリス

プリースト

バード セージ

エルダナーン

放浪者

16

女

27

放浪者

命令

15
5
0

5

9
3
1

4

9
3
0

3

31
10
1

11

9
3
1

4

33
11
3

14

13
4
2

6

140

163

5

ブーストロッド
セレスチャルシールド

守護の輪
ガードローブ

セレスチャルポイントアーマー
高位聖印

至近 -1 13
6 3
5 5
9 3 1 -1
6 3 -2

4 0 3 0 14 7 10

3 13
4 0 3 26 28 8 7

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
11 11 6
11 11 4
11 11 3
14 1 15 3

異次元バッグ
ベルトポーチ

ポーションホルダー
▽ハイMPポーション×4

▽万能薬

ランチボックス
▽野菜×5

小道具入れ

▽チョーク
▽火打ち石
▽筆記用具
▽ロープ
▽転送石

祝福の花
野営道具

キャップライト
MPポーション×22

1405827

27

フォティテュード

プロテクション

エンサイクロペディア

クイックサーチ

メディカルルーン

ヒール

レイズ

ジョイフルジョイフル

キュアルーン

アンプロンプチュ

フォローアップ

ビジテイション

クイックヒール

エフィシエント

ハイプロテクション

★

5

★

★

2

★

★

3

★

★

1

5

★

5

5

-

1

-

5

3

2

8

7

6

7

5

4

5

-

-

パッシブ

DR直後

セットアップ

セットアップ

フリー

メジャー

メジャー

メジャー

効果参照

判定直前

効果参照

DR直前

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

-

20m

-

-

-

20m

20m

20m

-

-

20m

20m

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

単体

単体

単体※

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

-

自動

自動

自動

自動

魔術

魔術

呪歌

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

1/MP

ｼｰﾝSL

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝSL

ｼｰﾝ1

精神基本値に+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

エネミー識別を行う。

《エンサイクロペディア》と他のセットアップスキルを使用

HP、MP回復のスキル、アイテム、パワーの効果に+[SL×5]する。

HPを[3D+CL×3]点回復する。

戦闘不能を回復しHPを[2D]にする

対象を未行動にする。

HP回復を行う魔術と同時に使用　バッドステータスを全て回復

呪歌判定で代用判定する。

対象がファンブルした時に使用　その判定を振り直す

ダメージに+[SL×5]　妖魔、魔獣、魔族にのみ有効

《ヒール》を使用する。

ダイスで効果を求める魔術の効果に+[SL×2]

《プロテクション》の効果に+[5+SL×3]

プロテクション出力
　５Ｄ《プロテクション》５
＋１０《エフィシエント》５
＋２０《ハイプロテクション》５
＋　２「ブーストロッド」
　３２＋５Ｄ　期待値４９．５

ヒール回復量
　４８（ＣＬ）
＋１０《エフィシエント》５
＋　２《フェイス：アエマ》１
＋１０《メディカルルーン》２
＋　２「ブーストロッド」
＋２Ｄ「高位聖印」
＋１Ｄ「祝福の花」
　７２＋６Ｄ　期待値８３

キャラクター設定
　霧の森で生まれ育ったエルダナーンの女の子。放浪者だったせいかアイリスの親は「可愛い子には旅をさせよ」と考えており、「旅に出て外の世界を見てきな
さい」と親に言われアイリスは世界を放浪している。“護人”の一族であるため、エリンディル各地を巡り魔族たちの動向を探る使命を与えられている。
普段は各地にある神殿に勤めることで生活をしている。神殿からの依頼やギルドからのお誘いなどによって冒険に出ることもある。
性格はおっとりしているというのが適しているだろう。しかし、好奇心が少々強く、あまり聖職者らしくない振る舞いを見せることもある。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アイリス バリア

ラース

ナチュラルヒストリー

コンコーダンス

エルダーマジック

シルバリィソング

エリュダイト

リクルート

ファイトソング

スピリチュアルウェポン

ヒムノディ

ディバインフォース

アフェクション

ヒールオール

モンスターロア

インサイト

ハンズオブライトⅠ

オピニオン

ハンズオブライトⅡ

フェイス：アエマ

ヒストリー

ハンズオブライトⅢ

★

1

★

★

★

★

★

★

★

1

★

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

6

-

18

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

メジャー

DR直前

DR直後

《ヒール》

パッシブ

パッシブ

戦闘前

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

《ヒール》

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

20m

20m

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体※

単体

範囲

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

魔術

呪歌

自動

自動

自動

-

-

自動

-

自動

-

-

自動

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ[SL+1]

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵSL

１回のメインプロセスで複数回《プロテクション》を使用できる

《ビジテイション》の効果に+[SL×2]　全ての対象に《ビジテイション》使用可

エネミー識別の判定に+2D

エネミー識別の対象を場面に変更

魔術判定に+1Dする。

呪歌判定に+1Dする。

知力判定の一般スキルの効果に更に+1D

「分類：魔術」のスキルのコスト－2

シナリオ～回のスキルの使用回数を１増やす。

シーン終了まで武器攻撃のダメージに+10

MPを[3D+CL×3]点回復する。

ダメージに+[CL×5]する。

ダメージを0に変更する。

《ヒール》を「対象：場面(選択)」「射程：視界」に変更

エネミー識別の判定に+1D

嘘を見抜くなどの精神判定に+1D

フェイト1点消費　シーン終了までダメージ軽減量+1D

交渉や説得の精神判定に+1D

フェイト1点消費　《ヒール》を使用する。

回復の効果に+2

国の概要、歴史などの知力判定に+1D

フェイト1点消費　《ヒール》を「対象：範囲(選択)」に変更



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アイリス アイデンティファイ

トレーニング：筋力

サンクチュアリ

バイタリティ

ベアアップ

マジックノウリッジ

ミュトスノウリッジ

トレーニング：精神

トレーニング：知力

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

12

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動

-

-

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵ1

アイテム鑑定の判定に+1D

筋力基本値に+3

アコライト系の魔術を「対象：十字(選択)」「射程：0Sq」に変更

【最大HP】に+CL

リアクションの精神判定に+1D

魔術に関する知力判定に+1D

神話や伝説に関する知力判定に+1D

精神基本値に+3

知力基本値に+3
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