
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エーヴ＝ダルク

ヴァルキリー

乗り手

16

4500

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女性 20

神の声を聴いたことがある
奇妙な予言をされたことがある
始まりの剣を求めている

9

8

9

3 15 27 4

1 8 18 3

8 11 27 4

10 29 47 7

4 22 35 + 2 6

12 37 58 9

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/ライフォス

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー4

4

16

9

11

2

1

12

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

武器習熟/スタッフ

MP軽減/プリースト

武器習熟II/スタッフ

キャパシティ

ダブルキャスト

武器の達人

ディフェンススタンス

クリティカルキャスト

IB34

2122

2123

2123

2120

2121

2123

226

221

223

221

IB29

IB37

IB31

IB37

IB36

0

0

0

0

プレートアーマー 24 -2

-2

7

7

メイガス

ブラックロッド

0

0

0

0

3 20 60 -2 7 95

19/18 0 23 26 145

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

4

4

4

16

10

10

10

22

女神のヴェール

浄化の聖印（ライフォス）

不敵の仮面

血水晶のチョーカー

インテアニマルサック

腕輪（知力）

血水晶の腹帯

陽光の指輪@DG

聖王の冠

野伏の英雄のマント

信念のリング

エーヴ＝ダルク（Eve=d'Arc）

とりあえず、箇条書きで

・ヴァルキリーとして生まれ、すぐにライフォス神殿へと預けられる。そこでライフォス様の声を聴き、そのまま象徴として神殿の地位を確
立する。
しかし、象徴としてあり続けてきたとき、ふと気づく。これは、本当にライフォス様自身の望んだものであるか、と。
ふと思い出す、ライフォス様は、確かに元々はダルクレムと、バルバロスとの調和を望んでいたと。
しかし、それはライフォスさまは結局、それは叶わず、今もこうして蛮族と人族は争っている。

そう考えると同時に、今のこの神殿にいるだけでは、何もできない、変えられないのでは、と思う。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

エーヴ＝ダルク

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

バルカン語

ソレイユ語

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

メディテーション

アンチボディ

遠隔指示

探索指令

HP強化

騎獣強化

特殊能力解放

人馬一体

魔法指示

MP譲渡

HP超強化

特殊能力完全開放

バランス

獅子奮迅

バークメイル

専用化×5

野伏の英雄のマント

250

50

2700 3000

エルダーマンティコアの騎獣契約証

騎獣縮小の札Ⅲx5

ディバインホースの騎獣契約証

フルメタルコート

紫紺の護符

熱狂の飼い葉x2

冒険者セット

10点魔晶石x10

ウィッチポーションx10

5点消魔の守護石x5

月光の魔符Ⅰx10

陽光の魔符Ⅰx10

月光の魔符Ⅲx2

陽光の魔符Ⅲx2

腕輪（知力）x5

陽光の指輪x5

220
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