
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヴォルフガング・モルドロウ

メイジ

ニンジャ ニンジャ
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闘士

1

男

まだお兄さんで通る

師匠

修行
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3

9
3
1

4
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4
2

6

9
3
1
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2
1
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6
2
0

2

29

34

5

スタッフ

ローブ
マント

グリモア

至近 -1 2 0 1 0 0 0

2
1

4 0 3 0 3 7 8

3 2
3 4 3 7 8

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
6 6 2
6 6 2
6 6 2

MPポーションx2
冒険者セット

野菜

09

8

ハーフブラッド

マジシャンズマイト

ファイアボルト

コンセントレイション

ハンドシンボル：爆

エンハンススペル

マジックセンス

モンスターロア

サーチリスク

★

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

6

-

4

4

-

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

ムーヴ

マイナー

パッシヴ

-

-

20m

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術判定

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

ｼｰﾝSL回

-

-

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

[2D+10](火)

魔術判定+1D

単体魔法を範囲(選択)に

魔法攻撃のダメージ+[SLx4]

知力基本値+3

モンスター知識+1D

危険感知+1D

父がヒューリン、母がエルダナーン
闘技場で出会った二人のもとに生まれた

母の血か魔法の才能には恵まれ、面白がった闘士仲間や両親がこぞって技術を仕込んでいたところ、
いろんな技術をごった煮した結果魔術と忍術を組み合わせた独自系統の術式を開発し始める

が、しかしそこで満足できなかった彼はまだ見ぬ技術と自分の力を奮う場を求めて冒険者として仲間を探し始めるのであった
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