
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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P N

P N

P N

P N
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(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

陽本 宗太郎 -ひのもと そうたろう-

ウロボロス
ウロボロス

商店主

17

感染

天涯孤独

飢餓

約束

高校生

男性

38
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2
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0

0
0
0
1

0
0
0
0

2
2
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28
8
8
13
26
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噂話2 1

ピンポイントブラスト
100↑

グラットン・デトネイター

白兵
白兵
白兵

9r
10r
10r

0
0
3

2
4

24+6D10

コスト6、完全獣化後。装甲値無視。ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ:ｳﾛﾎﾞﾛｽ+インスタントボム

コスト15、完全獣化前提かつ極光螺旋後。装甲値無視。ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ:ｳﾛﾎﾞﾛｽ+インスタントボム+神獣撃

《円環螺旋》効果 0 9 0 0 100↑時、装甲値12

9 0

DロイスNo.65「輪廻の獣」-アルマ・レグナム-
先代オーナー

キャプテン・ユニバース（タイタス消失）
藤森 美雪

ネームレス（タイタス消失）
豊穣日向

ドクター神宮（タイタス消失）

尊敬
憧憬

好奇心
有為
同情
憧憬

悔悟
劣等感
無関心
食傷
隔意
隔意

コネ：警察官
コネ：情報屋

コネ：マスメディア
コネ：手配師

4

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ:ｳﾛﾎﾞﾛｽ

原初の青：完全獣化

原初の赤：インスタントボム

原初の紫：氷盾

原初の黄：不死者の恩寵

円環螺旋

万象の虹

レネゲイドディゾルバー

極光螺旋

原初の白：神獣撃
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効果参照

4

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

オート

クリンナップ

オート

オート

オート

マイナー

メジャー

視界

-

-

至近

至近

至近

至近

至近

視界
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至近

武器

シーン

自身

-

自身

-

自身

自身

自身

効果参照

単体

自身

単体

自動

自動

-
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自動

自動

自動
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自動
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

【シンドローム】組み合わせた判定のクリティカル値を-LVする(下限値7)。

【-】このシーンの間、【肉体】の能力値を使用したあらゆる判定のダイスを+[LV+2]個する。ただし、このエフェクトが持続している間、素手を除くアイテムはすべて装備、使用不可となる。

【白兵】「攻撃力：＋[LV×2]」の白兵攻撃を行なう。このエフェクトを組み合わせた攻撃では、対象の装甲値を無視してダメージを算出する。ただし、装備している武器の攻撃力は加算できない。

【-】このキャラクターがガードを行なう際に宣言する。このガードの間、このキャラクターのガード値を+[LV×5]する。

【-】このキャラクターのHPを[(LV)D+【肉体】]点回復する。戦闘中ではない場合、このエフェクトは1シーンに1回まで使用できる。

【-】このキャラクターがオーヴァードに1点でもHPダメージを与えた際に使用する。そのシーンの間、このキャラクターの装甲値を+[LV×3]する。このエフェクトは1シーンに1回まで使用できる。

【-】いつでも使用できる。このキャラクターの登場しているシーン内で使用されたエフェクトひとつを対象とする。そのシーンの間、このキャラクターは対象のエフェクトを取得する。取得したエフェクトのレベルは1となる。なお、「制限:-」以外のエフェクト、およびエネミーエフェクトは取得できない。このエフェクトは1シナリオに1回まで使用できる。

【-】対象が「タイミング：オートアクション」のエフェクトを使用した直後に宣言する。対象が使用したエフェクトの効果を打ち消す。エネミーエフェクト、及び「制限：-」以外のエフェクトは打ち消せない。打ち消したエフェクトの達成値が必要な場合0とする。このエフェクトは1シナリオにLV回まで使用できる。

【-】このキャラクターは5点までの任意の点数の侵蝕値を上昇させる。そのメインプロセスの間、このキャラクターが行なう攻撃の攻撃力を+[上昇させた侵蝕値×LV]（最大20）する。このエフェクトは1シーンに1回まで使用できる。

【白兵】このエフェクトは《完全獣化》の効果中のみ使用できる。このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を+[LV+2]Dする。ただし、このエフェクトを使用したメインプロセスの終了時に《完全獣化》の効果は解除される。

アパート「デイリー陽本」の管理人を務める高校生。
変わり者が多く集う場の経営者であるためか、性格は物好き。
なんにでも興味をもつが、執着が薄いため長続きした趣味は少ない。
学校では目立たない一匹狼を気取るお年頃で、友人も少ない。
そんな日常生活にも、本人は満足している。

正体はＵＧＮその他多くのヒーローに危険視される「輪廻の獣」の後継者。
育ての親である先代アパートの管理人から、紆余曲折を経てひきついだもので、その力を疎ましく思いながらも、親との絆であるとも考えているため捨てる気は
ない。
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