
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

三鷹 刻斗[ﾐﾀｶ ｺｸﾄ]

キュマイラ
キュマイラ

UGNエージェントA

23

憤怒

父親不在

恐怖

永劫の別れ

UGNエージェント

男

34

同行者

6
0
0
2

1
0
0
0

0
1
1
0

7
1
1
2

35
3
3
8
16

1 1
1 1

UGN 1

破壊の爪

鋼翼の強襲

白兵
　　
白兵
白兵

7r+1
0

7r+1
10r+1

1 LV+8

26
30

100↓　コスト：16　マイナー後、1+2
100↑補正後、コスト：3　1+2

剛身獣化 LV*3

0 0

Dロイス：羅刹
シナリオロイス：影
固定ロイス：高崎隼人
固定ロイス：親友
支部長：笹原　光

嘉山　桐葉
朧　月冴

好奇心
信頼
友情
慈愛
慈愛

好奇心

脅威
嫌気
悔悟

疎外感
疎外感
隔意

コネ：UGN幹部

6 5

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：キュマイラ

銘無き刃

スーパーランナー

剛身獣化

破壊の爪

鷹の翼

鋭敏感覚

猫の瞳

★

0

2

1

1

4

1

1

1

1

-

1d10

2

1

1

6

3

3

-

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

視界

-

-

至近

至近

至近

至近

至近

-

至近

シーン

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

-

自身

自動

自動

自動

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

ピュア

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV（下限7）

攻+[LV+1] 

戦闘移動+5m、シーン1回

攻+[LV*2]、装甲+[LV*3]

武器作成

飛行状態、ドッジ+LV個

感覚器官の拡張

暗闇でもいつも通りの視界

「貴様もFHか。ならば…容赦はしない！」

N市所属のUGNエージェント。
幼い頃に父親を病気で亡くしており、女手一つで育てられた。
父親不在なこともあって、いざという時に家族を守るために体を鍛えていたため、能力が使えない状態でも身体能力は高め。
7年前に親友をFH絡みの事件で失っており、その際にオーヴァードとして覚醒。
覚醒後は親友の仇であるFHを潰すため、UGN所属のエージェントとなった。
所属直後は荒々しい言動が目立ち、FHを如何にして潰すかだけを考えて任務に当たっていた。
現在では当時の荒々しさは鳴りを潜め、自分と同じように近しい存在をなくす人間をこれ以上出さないために任務に励んでいる。

割と大雑把な性格をしており、細かい精密作業は苦手。一人称は俺。
物事を深く考えずに本能の赴くままに行動することが多く、トラブルを引き起こすこともしばしば。
近しいものの死を何度か経験しているため、仲間を失うことに対して敏感。

キュマイラシンドロームの能力で翼を生やすことが可能。戦闘時は空中からの強襲を得意とする。
感情が昂ぶってくると鋼の翼を纏いし大鷹へと姿を変貌させ、鋭き翼で敵を殲滅する。（コードネームはここから）
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