
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ケラスティウム・アルヴェンセ

ハイマン

神官

10

190

デジャヴ、魔法の申し子

♂ 15

異性を口説くのが好き
今でも使う決めポーズを持っている
子供の頃に家出したことがある

6

8

13

8 9 23 3

2 8 1

7 3 18 3

5 5 18 3

6 10 29 + 2 5

6 9 28 4

プリースト/エルピュセ

セージ

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

ウォーリーダー

ミスティック

10

3

2

1

1

7

7

魔法誘導

魔法拡大/数

MP軽減/プリースト

代償軽減

ダブルキャスト

IB32

IB39

IB33

IB30

IB37

0

0

0

0

スプリントアーマー

タワーシールド

15

17

0

5

2

7

ミスティックオーブ

ミスティックカード

ミスティックロッド

ミスティックロッド

スピア

ミスティックオーブ

ミスティックカード

ステイブルスピア

占具

占具

占具

占具

占具

占具

加工:戦旗槍(抵抗系)、鞘付き

2H

2H

2H

2H

1H両

2H

2H

1H両

15 -2

15 -2

0

0

0

0

-2

0

0

-2

0 0

0

0

0

10 0 20

0

0

10 0 20

3 13 39 0 7 50

8 12 13 14 63

神聖魔法

召異魔法

10

1

16

7

とんがり帽子

聖印(エルピュセ)

ひらめき眼鏡

ディスプレイサーガジェット

ウェポンホルダー改

知性の腕輪

アルケミーキット

韋駄天ブーツ

聖王の冠

導きの轟炎

不撓のバックル

魔物知識判定＋１

神聖魔法使用可

見識判定、探索判定に+1

+不撓のバックル

武器や盾を背中に２つ保持できる

知力+2、割るとその瞬間だけ+14

賦術を使用できる

移動力+5

回復魔法で威力表を振る時１ゾロでも魔力分回復する

1日1回、1Rの間 自身の冒険者レベル以下で習得可能な 鼓砲を1つ選択し、使用できる。 この時、系統を変更してランクアップすることが可能。

ガンや魔法の矢の攻撃を精神抵抗/半減で耐える

一般技能：料理人5、貴族5
HO1：領主の息子
HO特典：あなたは町の人々に信頼されている。名誉点+50(合計170スタート)+所持金を+5000G

その地方を収める領主の家に生まれたハイマン。先祖返りなのかハイマンとして生を受けた。
幼い頃は寿命が短いことや両親とまるで似ていない見た目、
時折見るデジャブなどに悩まされ家出をしたこともあった。
デジャブの影響か時折特定のポーズを取るが本人は割りと気に入っている。
ハイマン、領主の息子、女性好きの気質が混ぜ合わさり、よく異性を口説く。
領主の息子・ハイマンとしての容姿・立ち振舞から異様にモテる。
本人としては自分にすぐに靡かない女を口説き落とすことが好み。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ケラスティウム・アルヴェンセ

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

フェイダン

フォルミカ

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

アンチボディ

メディテーション

パラライズミスト

軍師の知略

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

強靭なる丈陣Ⅱ：安精

強靭なる丈陣Ⅲ：心清

強靭なる丈陣Ⅳ：清涼

鉄壁の防陣Ⅱ：堅体

星は盾を掲げる

幸運は富をもたらす

幸運は勝ち戦を助ける

幸運は知恵を助ける

襲いかかる敵の幻

光る星は弱点を暴く

背後から迫る闇の幻

ステイブルスピア

ステイブルスピア
加工:戦旗槍(攻撃系)、鞘付き

加工:戦旗槍(防御系)、鞘付き

1H両

1H両

15 -2

15 -2

-2

-2

10 0 20

10 0 20

ひらめき眼鏡

頑丈なランタン

聖印(エルピュセ)

使いやすい調理道具セット

戦旗槍

福祉施設経営

戦旗槍

ドバルス螺旋運手入門

ステイブルスピア購入

ステイブルスピア購入

ステイブルスピア購入

戦旗槍

50

10

50

5

100

50

100

150

60

60

60

100

36 831

魔香草x20

冒険者セット

保存食(1週間分)x2

食器セットx5

ワインx5

頑丈なランタン

ランタンの油x10

着替えセット

使いやすい調理道具セット

テント

手鏡

マテリアルカード(緑B)x30

マテリアルカード(緑A)x10

オートルーター

カードシューター

知性の指輪x7

巧みの指輪x3

魔晶石(５点)x5

宗匠の腕輪

マナチャージクリスタル5点x7

月光の魔符+1x4

月光の魔符+2x2

軍師徽章

陽光の魔符+1x2

陽光の魔符+2x2

アウェイクポーションx2

望遠鏡

聖印(エルピュセ)x5

魔香水x4

魔神の契約書x10

知力の腕輪

マナチャージクリスタル3点x2
280
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