
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シュレイン・シュバリエ

ナイト

ファランクス シーフ

エクスマキナ

騎士

18

紛失

修行

40
13
3

16

32
10
2
1
13

7
2
1

3

9
3
1

4

9
3
0

3

32
10
1

11

7
2
0

2

227

130

5

疫病の槍
守護騎士の大盾

全身防具のため無し
S3ミラースーツ

アサルトポイントアーマー
女神のネックレス

マシンアーマー等
戦士の環、鋼の角、ﾘﾑﾌﾞｰｽﾄ・2種

至近 -2 25 -4
32 2 -1

-2 24 2 ０
-1 8 2 5

4
13 0 3 0 11 6 21
2 3 7 41

1 3 2 5-5
13 29
15 4 0 74 64 1 26

2 2 2

3 3 2
13 13 2
3 3 2
4 -2 2 2
4 -2 2 2

サーバント
【所持品】

ラウールの斧
S3ナイフ
巨人の手袋

マヨヒガの櫛
【収納・マウント】

ベルトポーチ
小道具入れ

ムスペルヘイムの袋
ランチボックス

ポーションホルダー
ドロップポーチ
ウェポンケース
ランチパック

錬金陸マグロ（ウインドホーク）
【道具】

封鎖のｸﾘｽﾀﾙ
抵抗：スリップのクリスタル

飛行のクリスタル
属性のクリスタル
森林冒険者セット

102665152

149

チューニング

バッシュ

アップデート

ﾘﾝﾒﾙｺｰﾃｨﾝｸﾞ

カバーリング

ディフェンダー

ﾏｼﾞｯｸﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞｰ

ボルテクスアタック

カバームーブ

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ：斧

ランナップ

ワイドアタック

ハーデンボディ

リブート

ストップガード

★

○

1

1

1

5

1

1

3

1

1

1

1

1

5

-

4

2

3

4

3

4

5

F1

7

パッシヴ

メジャー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾀﾞﾒ前

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾀﾞﾒ直後

戦闘不能

ﾘｱｸｼｮﾝ

-

武器

至近

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

防1

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ3

防御中1

ｼﾅﾘｵ1

全身

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

選択能力基本値+5

物防、魔防+5

カバーを行う。

物防+15。シーン持続。

↑の効果+魔防+15。

武器攻撃と同時。ﾀﾞﾒ増加。+CL*10

射程を20mに変更。

命中＋１D

ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減。-【筋力】

戦闘不能を回復し、HP1に

ﾀﾞﾒﾞ軽減。自動命中。-5D。

取得伝承武具：守護騎士の大盾
テンプレート：盾（重量2、物防CL+2、行動修正-1）
継承：下賜（重量、物防、魔防+2）
伝承：救世武具（ﾀﾞﾒ後。ﾀﾞﾒ軽減。-CL*5。ｼﾅﾘｵ1）
宿命：束縛
呪詛：重圧：知力
現在の物理防御：盾(18+2+2)+パーフェクトシールド(+9)+サクセション(+1)=32
現在の魔法防御：0+2

ガル勲章
種別：道具　レベル：1　重量：1　価格：購入不可（売却時16000G）
効果：所持者はエネミースキルの《連続攻撃》1と《苦痛耐性》1を取得する。ただし、このスキルのどちらかひとつでも使用した場合、この効果はシナリオ終了
時まで失われる
解説：よく分からないが偉業を成し遂げた証。一瞬だが素晴らしい反射神経と不屈の精神が身につく。

YFS-GT2[グランドナパーム]
分類：道具　レベル：10　重量：10　価格：購入不可（売却額30000G）
効果1：イニシアチブ。所持者は難易度「CL」の錬金術判定を行う。成功した場合、射程：100m、対象：範囲への特殊攻撃を行う。このダメージは[「CL/2」D
6+CL]の貫通ダメージとなり、1点でもダメージを与えた場合「毒(2)」「スタン」「スリップ」を与える。1シナリオ1回。
効果2：所持者は錬金術判定を行うことが出来る。
効果3：器用+1
カース：行動値-5。この効果で行動値が0未満になる場合は所持出来ない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シュレイン・シュバリエ

キャップライト
エリンディル西方トラベルガイド

戦士の環
鋼の角

〇〇の砥石(炎熱、流水、大地、烈風)
リムブースト・メタル
リムブースト・リフレクス

騎馬鎧
従者の手綱
ガル勲章

YFS-GT2[グランドナパーム]
DRA-04[ダンバルミサイル]

ウロボロスの欠片
守護霊の護符
最古の紋章

マヨヒガの鱗
【消耗品】

野菜
ビーストカレー
グリーンカレー

ディゴング屋の干物
究極の料理
至高の料理

ハイHPポーション
ＥＸＨＰポーション

グレートＨＰポーション
MPポーション

ハイMPポーション
グレートMPポーション

毒消し
万能薬
強心丹
耐毒符

理力符：火1、水1、光1、闇1
呪壁符

上位呪壁符
大壁符

復讐の石片
鉄血地蔵
各種石等

ファランクススタイル

ファランクスクラッシュ

ファランクスフォート

アイアンカバー

ホールドアウト

インバルネラブル

ハイパーシールド

ラッシュ

ホースバトラー

アラウンドカバー

ライディング

パーフェクトシールド

パワーアーム

ファイナルガード

クローズシールド

マイティスラッシュ

コールサーバント

シールドサーバント

シミュラクラム

サーバントアライブ

マスターテイマー

ライドオン

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

4

1

2

1

1

6

2

3

6

10

4

10

10

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ムーブ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

ﾀﾞﾒ直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾀﾞﾒ直後

効果参照

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｺｰﾙｻｰﾊﾞﾝﾄ

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

全身

全身

ｼｰﾝ1

全身

ｼﾅﾘｵ1

盾装備

騎乗

騎乗、メイン1

ｼﾅﾘｵSL

盾装備

両手剣・斧・槍

ｼﾅﾘｵ1

盾装備

S携帯

S、ｼｰﾝ1回

ｼｰﾝSL回

ｼｰﾝSL回

筋力選択。防具クラス制限無理

上ﾀﾞﾒ増加。ﾀﾞﾒ+↑選択能力基本値

封鎖時、物魔防+SL*3

物魔防+装備防具1つの重量

自身以外のスキルによる移動、転送を無効化。

ダメージを0に変更。

魔防+「盾の物防」

白兵攻撃と同時。ﾀﾞﾒ増加。+【移動力】

メジャー後。特殊攻撃。命中は【器用】で+1D、ﾀﾞﾒｰｼﾞは（SL）D+CL*3の貫通ﾀﾞﾒｰｼﾞ。

範囲カバー。ﾀﾞﾒｰｼﾞ2倍。

あらゆる命中、回避+1D

盾の物理防御+SL*3

両武器を片手で装備

インバルネラブル回数回復

封鎖時、物防魔防+5

白兵攻撃の命中+2、ダメージ+3

サーバント(以降S)取得

物魔防+SL*3

ﾀﾞﾒ直後。軽減CL*5。S消失

Sが失われる直前。失われない

《コールサーバント》使用

騎乗状態になる。移動力+SL*5



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シュレイン・シュバリエ サーバントウェイブ

エンラージリミット

ﾎｰﾑ:ｱｳﾞｪﾙｼｱ

マシンリム

マシンアーマー

バイタリティ

トレーニング

イミューンウェイト

サクセション

ベアアップ

アサルトダッシュ

フックダウン

ﾌｪｲﾊﾞﾘｯﾄﾌｨｰﾙﾄﾞ：騎乗

オウルアイド

レストタイム

キャンセルマジック

ストロングアームⅠ

ストロングアームⅡ

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

9

8

3

4

F1

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

判定直前

武器

3Sq

範囲(選択)

直線(選)

自身

自身

命中

命中

魔術

S携帯

騎乗、ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

騎乗

ｼﾅﾘｵ1

武器攻撃。ﾘｱｸｼｮﾝ不可。ﾀﾞﾒ+SL*10。S消失

携帯可能重量*2

筋力、感知、精神基本値+1

筋力、器用、敏捷基本値+1

物防+2、魔防+1

最大HP＋CL

筋力、器用、精神

防具移動修正のマイナスを0に

盾の物理防御+1

精神判定によるリアクション+1D

白兵攻撃。

ポーション使用。

物防、魔防+1

明度、暗闇ペナ：-1D→-2

ｼｰﾝ終了時。HPMP回復2d+CL

持続魔術効果一つ解除

【筋力】で代用判定。
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