
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ポッツィ＝ヒットリー

コボルド

妖精使い

5

3570

種の限界/軽視/小さな匠/弱点(魔法+2)

♂ 8

大怪我をしたことがある
大病を患ったことがある
未だ叶わない夢がある

5

4

9

6 3 14 2

8 4 17 2

5 3 12 2

1 10 15 2

11 4 24 + 1 4

7 9 25 4

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

フェアリーテイマー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

ミスティック

5

2

2

5

5

5

5

5

5

鋭い目

魔法拡大/数

魔法誘導

頑強

2120

IB39

IB32

IB29

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

アンチボディ

メディテーション

スケイルレギンズ

ストロングブラッド

スフィンクスノレッジ

バークメイル

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

クラッシュファング

軍師の知略

鉄壁の防陣Ⅱ：堅体

強靭なる丈陣Ⅱ：安精

強靭なる丈陣Ⅱ：強身

幸運の星の導きを知る

幸運は勝ち戦を授ける

幸運は富をもたらす

星は剣を導く

凶星の光を避ける道を知る

5 7 7 7

0

0

0

ソフトレザー

ラウンドシールド

7

8

7

3

1

4ファイター

（戦旗槍）ショートスピア
防御系

1H投 10 -2 5 10 7 15

3 17 51 7 4 42

9 7 7 9 54

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

妖精魔法

2

2

2

5

6

6

6

9

ディスプレイサーガジェット

華美なる宝石飾り

ポーションインジェクター

月光の指輪

チキンベルト

軽業のブーツ

血水晶のチョーカー

知力の指輪

幸運のお守りセット

スカーレットポーションをセット

割ると精神抵抗+2 割ると知力ボーナスが一瞬+2

ただ平和に暮らしたいだけなのに！なんでこんなに難しいだよぉっ！？
薄幸系コボルド。考え方や行動は常識人のはずなのに、なぜか上手くいかない。
仕えた蛮族の上司は蘇生を繰り返してレブナント化し、同僚をなだめすかして何とか体裁を維持していたら国の軍隊に攻めこまれて命からが
ら逃走
途方に暮れて立ち寄った村では風土病をもらい、生死の境を彷徨う。世話になった村の皆さんにお礼をしようと山を探索していたら崖から落
ちて死にかけた
夢はどこかに落ち着いて平和に暮らすこと、主人といえる人を見つけて仕えられたらもっと幸せ。そのためなら命だって賭ける…手段のため
に目的を選ばないタイプ



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ポッツィ＝ヒットリー

冒険者基本セット

保存食7日分

スカーレットポーションx2

熱狂の酒

魔力の矢x5

宝石

土ランク２

風ランク７

光ランク４

闇ランク５

ポーションインジェクター

血水晶のチョーカー

威風堂々たる炎武亭のマント

チキンベルト

ディスプレイサーガジェット

幸運のお守り

占具

ロッドx2

カードx2

オーブx2

魔晶石

３点x10

５点x10

消魔の守護石

5点x2

魔符

陽光+1x5

陽光+2x3

月光+1x5

月光+2x3

月光+3

マテリアルカード

緑Bx10

緑Ax10

緑Sx3

赤Bx10

赤Ax10

赤Sx3

使用したアイテム

魔晶石

30528
860 860
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