
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

モモ・サカモト

アコライト

サムライ ウォーリア

アーシアン

現代人

5

女

17

義理の親

正義

18
6
1

7

13
4
2

6

8
2
0

2

9
3
1

4

9
3
0

3

15
5
2

7

8
2
0

2

62

61

5

村正
ファインシールド

鉢金
フェザーアーマー

ミスリルポイントアーマー
金剛の鞘

ｱｰｼｱﾝ：事故+ｵｰﾄｶﾞｰﾄﾞ
Aｽﾏｰﾄﾌｫﾝ+ｻｸｾｼｮﾝ+金剛の鞘装備

至近 -1 12 0 0 0 0 0
0 0 0 6 0 -1 0

3 -1
9 1

-1 6 -1

6 0 2 0 7 5 12
4 3

1 4 -1
6 12
7 0 1 32 10 4 10

3 2 2

3 3 2
6 1 7 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

バックパック
ベルトポーチ

野営道具

○小道具入れ
1 筆記用具

2 Aスマートフォン
3 フラッシュライト

4 ロープ
5 チョーク

○ポーションホルダー
1 ハイＭＰポーション

2 毒消し
3 栄養ドリンク

4 ハイＭＰポーション
5 栄養ドリンク

ハイＭＰポーション*3(残り2つ)
ハイMPポーション*1
ハイHPポーション*3

毒消し*2

14225

11

アーシアン：事故

プロテクション

ヒール

オートガード

カバーリング

ｽﾋﾟﾘｯﾄ･ｵﾌﾞ･ｻﾑﾗｲ

アームズマスタリー：刀

ソニックブーム

ソニックバースト

アフェクション

グランススラッシュ

クイックヒール

オプティマイズ

ファーストエイド

カルチャー：現代世界

★

5

★

1

★

1

★

1

1

★

★

★

★

★

★

-

3

4

-

2

-

-

2(4)

2

-

2

5

-

-

-

パッシヴ

DR直後

メジャー

パッシブ

ＤＲ直前

アイテム

パッシブ

メジャー

《ｿﾆｯｸﾌﾞｰﾑ》

DR直後

DR直前

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

パッシブ

メジャー

パッシブ

-

20m

20m

-

至近

-

-

sL*10

-

20m

-

-

-

至近

-

自身

単体

単体

自身

単体

自身

自身

単体

自身

単体

単体

単体

自身

単体

自身

-

自動成功

魔術

-

自動

-

-

命中

自動

自動

自動

自動

-

器用

-

1/MP

刀装備

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2、また作成時のみ現代アイテムの価格が1%にする

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

【HP】を[3D+CL×３]回復する

【物理防御】+[SL×2]【魔法防御】+SL

対象にカバーを行う

[種別：刀]の武器をSL個入手

命中+1D

白兵攻撃を行う(射程SL×10m)

ダメージ+[(SL)D]。《ｿﾆｯｸﾌﾞｰﾑ》と同時に使用

受ける予定のダメージを0にする

属性を選択し、魔法ダメージに

《ヒール》と同時に使用　ｲﾆｼｱﾁﾌﾞでヒール

ｿﾆｯｸﾌﾞｰﾑのコスト-2(適応済み)

戦闘不能を回復する。(難易度10の器用で判定)

《現代世界》についての【知力】判定+1D

幼少期にじつの親に捨てられ、今の親に拾われた。
その親は歴史ある名家で、拾われた自分を本当の娘のように扱ってくれた。
成長していくと共に、親の勧めで剣道を習い始めた。
自分の身を守る為に･･･そして、守るべき人を守れるようになる為に。･･･そう、教えられた。
自分もその教えを守る為に日々学業も、剣術も努力した。

･･･月日は過ぎ、高校生となった。
努力した結果、有名な学校にも受かり、剣術もなかなかのものになった。
その日も、いつもと同じように家の道場で日本刀を振っていた。
日々の積み重ねが、実を結ぶ。その言葉の意味を知っているから、今の自分がいる。
何度も何度も振っていたその時、家で飼っている猫が急に外へと飛び出した。
練習着のまま追いかけていると、猫が道路へと飛び出していた。
冷静な判断が取れず自分も同じように飛び込んだ。
飛び込んだのはいいが体制が上手くとれず、視界の端から飛び込んできているトラックが見えた。
跳ねられた･･･そう思った瞬間、黒い渦が見え･････････気が付いたらこの世界、エリンディルにいた。

世界が変わっても･･･私は私だ。
私が出来ることを。私が学んだことを。･･･私が習ったことを、するだけ。
教えを変える気は無い･･･私は私の道を行く。

関係表
・ルカルド　(秘密)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

モモ・サカモト

理力符(光)

高位聖印

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

サクセション

ベアアップ

★

★

★

★

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

筋力基本値+3

精神基本値+3

物理防御+1（鉢金を選択)

スキルに対する精神判定+1D(ﾘｱｸｼｮﾝ時のみ)
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