
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

幻霧

エクスプローラー

ウォーリア

シーフ

ニンジャ

ドゥアン

15

男

42

12
4
1

5

20
6
2

8

27
9
3

12

6
2
0

2

21
7
2

9

9
3
0

3

9
3
0

3

130

115

5

モノブレイド
ダンシングナイフ

蝶の帽子
アボイドクローク
トリックマント

手入れ道具

バタフライダンス・インテュイション・ツインフェンサー
蝶の帽子・ﾀﾞｶﾞｰｱｰﾂ・ﾘﾑﾌﾞｰｽﾄﾘﾌﾚｸｽ・ﾒﾀﾙ

至近 -1 10 0 0 0 0 0
至近 0 2 2 0 0 0 0

1 1
1 9

5

8 0 12 0 3 21 10

5 2 2 2
7 10
8 2 21 17 5 23 10
7 12
4 2 4

9 9 2
8 8 2
9 9 2
2 2 2
2 2 2

ダンシングナイフ
ポーションホルダー

→　HHPP 2本
→　HMPP 3本
冒険者セット
万能薬　2

ベルトポーチ・バックパック
セブンタブ

19

13

ウィング

ワイドアタック

バタフライダンス

インテュイション

アフターイメージ

ランナップ

マッスルウォール

アンビデクスタリティ

ドッジムーブ

インタラプト

ビースティング

マーダースキル

シークレットアーツ

ウェポンクリエイト

クイッククリエイト

★

1

★

★

★

★

★

★

1

★

3

5

3

5

1

-

4

12

3

-

2

4

8

7

5

ムーブ

メジャー

ムーブ

セット

セット

パシ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ

パシ

命中判定

マイナー

セット

-

武器

自身

範囲(選択)

自身

自動成功

命中

自動

自動

自動

1/シナリオ

3/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

天翼族、ムーブアクションで飛行状態になれる。シーン終了まで持続する

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

回避+1d

【敏捷】判定に+1d

命中、回避+1d。シーン終了まで。

戦闘移動かエンゲージ離脱を行う

ラウンド終了までエンゲージを封鎖する

短剣を両手に持ち、性能を合計する

回避+3、盾装備不可

敵のスキル発動を止める

命中+4d

クリティカル時、DR+5d

命中判定時、3個以下の任意のダイスを振り直せる

【器用】x2+10の武器を生成し、装備する。

ウェポンクリエイトを使用出来る

巨大な体格にも関わらず、細身。しかし全身限界まで絞られた筋肉に覆われ、巨躯を物ともしないスピードを発揮する。
間違ったニンジャ像を抱いており、我こそはニンジャウォーリアといって憚らない、おもしろ外人。傲岸不遜な性格。

ゲッシュ：戦意の誓い　エンゲージしている敵全てに逆上を与える
　※逆上：逆上付与者以外へのメジャーアクションの判定に-2d
　　　　　忠誠の誓い　クリティカル時+3d
Lv1
バタフライダンス・ウェポンマスタリー：短剣　マーダースキル・シークレットアーツ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

幻霧 ナイフパリィ

インビジブルアタック

カバーリング

ツインフェンサー

ダガーアーツ

アフターイメージ

ボーパルアーツ

デスブレイド

トップギア

シャドウハイド

トレーニング

イクイップリミット

リムーブトラップ

ファインドトラップ

マシンリム

クローズオフ

★

★

★

★

1

★

5

5

1

1

1

1

1

1

1

1

3

3

2

12

10

10

DR直前

マイナー

DR直前

パシ

パシ

ムーブ

パシ

DR直前

パシ

リアクション

5/ｼﾅﾘｵ

sl/ｼｰﾝ

攻撃力分ダメージ減少

命中+1d

カバーを行う。行動済みにならない。

短剣：双の時、命中+1d

回避+3

命中、回避+1d

短剣装備時、ダメージ+25

ダメージ+【行動値】

デスブレイドにダメージ+10

回避成功時、メジャーアクションを行える。

敏捷基本値+3

装備可能重量+5

トラップ解除+1d

トラップ探知+1d

筋力器用敏捷基本値+1

封鎖からの離脱対決に+1d
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