
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

霧神 小織　（きりがみ　こおり）

ホリック

タナトス

ゴシック

17

人形

20

煉獄

11
【翼を】

【絵】

【青い空】

高い高いところから下を見ていたあなた。地上の風景はよく思い出せないけれど、きっと空を飛べると信じて一歩を踏み出した。あれからどうなったのだろう。あなたは空を飛べたのだろうか。

描きかけの絵があった。描きあげたら、きっとみんなが褒めてくれる。それはそれはとてもすばらしい出来だった。でも、もう、どんな絵か思い出せない。描かなくてはいけないのに……。

空はたしかに青かった。今見える空はどろりと濁った鉛色だけど。鮮やかな青い、抜けるような空をあなたは知っている。それはかつて当たり前のものだった。もうあの青い空は見ることができないのだろうか。
1 1 2

1 0 1

2 0 2

たからもの

冬賀　九郎

猪神　百夜

出流

依存

嫌悪

執着

保護

0

0

3

2

4

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

加速する狂気

守るための剣（死神）

道具としての覚悟（刹那）

紫電一閃（悪食）

のうみそ

めだま

あご

眼鏡（アドレナリン）

こぶし

うで

かた

黒龍丸（日本刀）

身体を纏う棘（有刺鉄線）

アンティークドール

月光が原の名札

朱き眼光（アルビノ）

白龍刀（アサシンブレード）

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

ダメージ

オート

オート

オート

ジャッジ

ラピッド

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

なし

0

0

0

なし

なし

2

なし

2

1

4

2

0

1

2

1

なし

なし

3

3

1

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

0

0

自身

0

自身

0-1

0

自身

なし

なし

自身

自身

0

発狂状態の未練がある場合、攻撃判定+１

白兵攻撃の判定で出目+１してよい。

バトルパートで攻撃マニューバを使用した際、自身以外は「ラピッド」「ジャッジ」でマニューバを使用できない。

自身の攻撃によって対象に発生させた切断判定は出目が－２される。

最大行動値+２

最大行動値+１

肉弾攻撃１

最大行動値+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃1+切断　

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵　肉弾ダメージ+1

たからもの。

たからもの。

支援１

白兵攻撃+２+連撃１

同ターン内の次カウントで使うマニューバ１つのコストマイナス１（最低0）する

なし

なし

移動１

移動１

妨害1
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