
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

崩山　夏（くずやま　なつ）

コート

レクイエム

レクイエム

１７歳

破局

0

花園

12
【スポーツ】 

 【花園】 

 【演奏】 

【愛犬】

身体を動かすのが好きだった。こんな必死の戦いじゃなくて、もっと楽しく身体を動かしていたはずなのに。疲れも痛みも成長もない身体。こんな身体を動かして、いったいどうするというのか。

満開の花園。あなたは花の冠を作っていたのか、それとも歌いながら散歩でもしていたか。どこまでも広がる花の中でいた。その時間は間違いなく幸せで、今も時にはうわの空で、その記憶に浸ってしまう。

あなたは毎日楽器を弾いていた。その楽器は手元にはない。弾く曲の名も覚えていない。口ずさむことはできるけれど…　けれど、あの楽器があれば、きっと指が曲を覚えているはず。

人ではないけれど、あなたにとってとても大切な家族がいた。その子の鳴き声、息遣い、舌、毛皮の感触…それに名前も。それもこれもまだ、心の中に、手の中に、残っている。4 2 6
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脳みそ

目玉

顎

スコープ

犬耳（けもみみ）

ボルトヘッド

カンフー

ネックレス

拳

腕

肩

対戦車ライフル

アンデッドガン

２丁拳銃

ショットガン

狙撃ライフル

指輪

背骨

はらわた

はらわた

しっぽ

ぬいぐるみ（アンティークドール）

骨

骨

オート

オート

アクション

ジャッジ

オート

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

アクション

アクション

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

無し

無し

２　

０　

無し

１　

無し

２　

１　

４　

４　

　３　

３　

２　

２　

１　

無し

無し

３　

３　

自身

自身

０

自身

自身

自身

自身

０

０

自身

１～３

１～２

０～１

０～１

２～３

自身

無し

無し

自身

自身

最大行動値＋２

最大行動値＋１

肉弾攻撃１

支援２。射撃・砲撃にのみ可

最大行動値＋１、大失敗しても損傷しない

支援２

最大行動値＋１

サロメから貰ったネックレス

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃５

射撃攻撃１+爆発+全体攻撃

射撃攻撃２と連撃１

射撃攻撃１と爆発

射撃攻撃１、攻撃判定の出目+１

犬（フラゴ）が拾う

同ターン内の次カウントで使うマニューバ一つのコスト-１（最低０）

無し

無し

最大行動値＋１

かわいいぬいぐるみ。しかし長い日々を、戦い争う中で過ごしたぬいぐるみはもう…… 

移動１

移動１
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