
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

セオギヴァネロ・バルネベルツグ

ドレイク

戦士

3

0

暗視/限定竜化/光ブレス/弱点(魔法+2)

男 20

C 6-1 一カ所に5日以上滞在したことがない
A' 2-3 殺戮に飽きた
A' 3-3 特定の相手に恨みを買っている

12

14

4

6 18 3

6 18 3

11 1 26 4

6 20 3

9 13 2

8 12 2

ファイター

レンジャー

3

1

武器習熟/アックス

なぎ払い

221

IB38

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

○ ○

○ ○

○ ○

0 0

3 6 6 7

0

0

0

スプリントアーマー 15

6

5

5ファイター

ハルバード

ハルバード

振2H

突2H

20

20

6

6

11 8 40

10 8 35

冒険者セット

保存食

救命草x3

アウェイクンポーション

140

3 18 54 6 5 29

0/× 0 6 5 12

マフラー

ロングコート

ロングブーツ

フード付

魔剣を折られたドレイク種。折られる前は若いながら相当の実力の戦士だったらしい
だが、魔法の適正はあまりなくそれ故よく足元を見られていた
本人的には現場で得物を振るうことの方が性に合っており、そこに問題はなかったが
魔法に頼らず己の武芸だけで人族を幾人も倒しているうちにあまりの脆弱さに呆れに近い飽きを感じていた
そのうち上との衝突が目に見えて増えていき、終いには反逆として魔法により魔剣を砕かれる
蛮族領土から放逐される寸前にすら、同族に対して喧嘩腰であり互いに次会った時は殺害対象という認識である

武芸に対して結構な自信家であり、見下されると逆上しやすい。冗談は通じる…のか？
魔法使いに対しては複雑な感情を抱き、脆弱な魔道士は嫌悪的であるが、強靭な魔道士は好感触（殺害対象として）である
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