
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヘラ

ソーサラー

セージ セージ

ヒューリン

商人

18

秘密

憧憬

9
3
0

3

9
3
0

3

30
10
0

10

32
10
3
3
16

30
10
2
1
13

8
2
2
1
5

6
2
1

3

105

200

5

ヘキサロッド

知恵の宝冠
ニルベルシュクローク

月光の腕輪
真理の書

ニルベルシュクロークCL依存分

至近 -1 14 -2

5 1
3 -2

2

3 0 10 0 5 23 8

18
2 14
3 0 10 26 8 21 6

2 2 2

13 13 2
3 3 2
13 13 2
16 16 2
16 16 2
16 16 2

3 3

冒険者Ｓ＋バックパック
ポーションホルダー

　ＧＭＰ×５
ＧＨＰ×２

5009

2

ハーフブラッド

マジシャンズマイト

マジックブラスト

ファインアート

フロストプリズム

ダブルキャスト

ブレイクアトリビュート

マジックマキシマイズ

マジックフォージ

ブーストフォース

リゼントメント

ボイドマジック

レインボーカラー

アンプリフィケイション

コンセントレイション

★

5

2

2

★

3

3

4

3

3

★

★

★

5

★

-

-

3

20

18

15

5

6

3

15

8

パッシヴ

パッシヴ

ムーブ

マイナー

メジャー

メジャー

判定直前

効果参照

DR直前

《マジックフォージ》

効果参照

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

-

-

30

20

20

20

-

自身

単体

自身

単

-

自動成功

魔術

SL/SL

3

SL/SL

1/S

1

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

→範囲(SL*2)体

リアクション自動失敗

ダメ[SL+1]D+50放心<水><光>

魔術2つ、別の魔法でもよい

対抗属性にする

Ｃｒ時ダメ増加魔法でＣｒ時、更に＋「(SL*2)D」

ダメ+6D

60以下のMPを消費しダメ+消費*2

Ｓ中物坊、魔防の適用入替

シーン、属性変更

魔法攻撃のダメ+20

魔術判定＋１Ｄ

フロストプリズム(16) 命中 16(3D) ダメ 90(7D) 対抗属性時　135(7D)
　　　　　　　　　　　　※クリティカル時、本来の増加に加えてダメージ＋４Ｄ
　　　　　　　　　　　　※スペシャリストⅠ，Ⅱで命中とダメージにそれぞれ＋１Ｄ
　　　　　　　　　　　　※真理の書 5mp 命中判定＋１Ｄ
　　　　　　　マイナー　ファインアート(20) リアクション自動失敗に　シナリオ２回
レインボーカラー(8) 射程２０ｍ
ボイドマジック(15)  射程２０ｍ　攻撃防御の適用を入れ替える
マジックフォージ　シーン１回　ダメージ＋６Ｄ
ブーストフォース　マジックフォージと同時に使用　ＭＰを６０以下の任意の数字消費して消費分×２ダメージ増加
リゼントメント　１回
フォージチャージ　１回　クリンナップでマジックフォージ復帰



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヘラ ウォーターマスター

アトリビュート

ハイアトリビュート

マジックセンス

フォージチャージ

マジックハンド

シフトエナジー

ブラフ

ストームソーサリィ

イクイップリミット

フックダウン

ファーストエイド

トレーニング：精神

トレーニング：敏捷

トレーニング：知力

スティグマ

インテンション

アニマルエンパシー

アイデンティファイ

トランプ

スペシャリストⅠ：水

スペシャリストⅡ

5

5

5

★

★

★

3

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

16

6

1F

1F

1F

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

ＳＵ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

クリンナップ

メジャー

効果参照

判定直前

戦闘前

《スペシャリストⅠ》

至近 単 器用

1

1/S

1

1/S

1

1

<水>魔法+20

対抗属性ダメ+20

対抗属性ダメ+25

【知力基本値】+3（済）

マジックフォージ復帰

魔術判定に＋１Ｄ

[SL*10]以下のＨＰを消費。消費した分のＭＰを回復する。

嘘、はったりの【精神】＋１Ｄ

射程1sq 十字(選択)

武具重量制限＋５

器用１０、対象行動済

済

済

済

判定後に達成値に＋１Ｄ。

【最大ＭＰ】＋ＣＬ

動物、魔獣と意思疎通可能

アイテム鑑定＋１Ｄ

情報収集＋２Ｄ

水魔術ダメ＋１Ｄ

↑追加「命中判定に＋１Ｄ」



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヘラ スペシャリストⅢ

フェイス：ペルマ

★

★

1F 効果参照

パッシブ

1
→「射程：シーン」「場面(選択)」

フェイトを１点消費するごとに次にあなたが与えるダメージは＋１される。この効果は＋５まで累積し、ダメージロールを行うか、シーンが終了するまで継続する。
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