
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ザビーネ＝ラース

人間

冒険者

12

5764

剣の加護/運命変転

女 15

監禁されたことがある
魔剣の迷宮で迷子になったことがある
神の声を聴いたことがある

8

10

8

10 16 34 + 2 6

9 6 23 3

9 13 32 5

7 6 23 3

11 15 34 + 1 5

6 20 2 36 6

ファイター

プリースト/フェトル

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

12

11

9

5

3

タフネス

治癒適性

不屈

ポーションマスター

魔法拡大/数

魔力撃

マルチアクション

頑強

魔力撃強化

武器習熟/ソード

2122

2122

2123

2123

226

227

2125

218

3144

221

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

メディテーション

デーモンフィンガー

クリティカルレイ

ヴォ―パールウェポン

パラミス

12 18 15 17

0

0

0

スーツアーマー 24 -3

12

8

8ファイター

グレートソード

ブラインド
〆ダークネス/冒険者知力/３０ｍ/5体/ｋ１００

2H

２H

24

20

18

18

10 18 34

10 19 45

3 23 69 12 8 101

0/× 0 15 18 69

神聖魔法 11 16

女神のヴェール

聖印

ハーフマント

器用度増強の腕輪

アルケミーキット

知力増強の指輪

筋力増強の腕輪

フェイダンはルーフェリア生まれの少女。冒険者にあこがれて旅立ったが、いきなり魔剣の迷宮にはいってしまい、様々な理由からしばらく
出られなくなってしまっていた。2年後出た場所がユーレリアであり、とある孤児院で保護される。その保護された恩を返すために、一度飛
空艇でルーフェリアまで戻った後、再びユーレリアにやってきた。少年のような外見と名前のため、性別を間違われるのがコンプレックス。

なお、お酒には弱く、迷宮で同じく迷ったとあるおねーさんの教育により、酔ったらキス魔と化すが、孤児院でそのことを知っているのはマ
マ先生だけである。

ウェイトレスLV2
クレリックLV1
ノーブルLV7
ミートパッカーLv2



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ザビーネ＝ラース

冒険者セット

アウェイクンポーションx2

金カードBx5

器用の指輪x3

着替えセット

テント5人用

ヒーリングポーションx7

共同への投資

生活費１

魔香草x5

生活費２

防寒具

生活費3

生活費４　

生活費５

投資

知力の指輪x3

共有

金カードAx5

赤カードAx4

投資

サーマルマント

金カードＳx2

貪欲

金属破壊光線買いなおし分

緑カードＡx5

緑カードＳ

悪夢の再来

魔香水x4

20199

じーあ 10

105 115
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