
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ミューエ・ロックフォーゲル

ウィークリング

神官

7

2330

弱点(魔法+2)、暗視、剛力

女 18

人族にくだらない賭け事で負けてしまった
第三の剣の神に入信を迫られたことがある
特定の相手に恨みをかっている

6

8

9

2 8 1

2 2 10 1

4 7 3 22 3

8 4 20 3

5 3 17 2

8 6 23 3

ソーサラー

プリースト/ザイア

エンハンサー

バード

アルケミスト

4

5

1

7

2

かばう

鉄壁

魔法拡大/数

ブロッキング

224

IB30

IB39

IB31

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

ミアキス語

バジリスク語

レイヴン語

ミノタウロス語

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

モラル

ビビッド

アンビエント

ララバイ

チャーミング

アトリビュート

バラード

（パラライズミスト）

ヴォーパルウェポン

0

0

0

0

スプリントアーマー 15

0

5

5

竪琴
魔法の発動体化させてある

0 0

3 10 30 0 5 41

0/× 0 10 10 50

真語魔法

神聖魔法

4

5

6

7

髪飾り

聖印

妖精の眼鏡

ラリエット

ハーフマント

アルケミーキット

と言いつつ角を飾る。天然石で出来ている。

妖精郷での借り物

フードつき。

妖精郷同化度+1

かつて、とあるミノタウロスの部族で次世代の母体とすべく大切に育てられていた。
しかしある日、人族の襲撃でその集落は自分を遺して全滅する。
人族から賭けで勝ったら自由の身にしてやると持ちかけられ、仕方なしにその勝負を受けたがイカサマを使われ敗北。
彼らの奴隷としてしばらく生活を続ける事となる。

そのうち、酒に酔った彼らの隙を見て逃走、歌などで路銀を稼いで現在まで食いつなぐ。
その道中、第三の剣の神に入信を迫られたが適当に「ザイア様信仰してますんでー」とか言ったら本当に信者にされてしまった。

その人族どもからはきっと恨まれているだろうが、仮に捕まって死んだとしてもいいやと思っている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ミューエ・ロックフォーゲル

冒険者セット

ペットの小鳥さん

着替え

下着

毛布

化粧品セット

羽ペン

インク

羊皮紙束x2

保存食（お得用）x8

保存食（お得用）x4

魔香草

3点魔晶石

マテリアルカード緑Bx10

マテリアルカード緑Bx10

マテリアルカード緑Ax5

マテリアルカード赤Ax10

マテリアルカード赤Bx5

＝＝妖精郷ゲットアイテム＝＝

魔香草

救命草

剣のカケラx7

風精鉱

パックの宝石

御使い代

魔香草x2

1035
119 119

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

