
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

とど松

ホリック

サイケデリック

サイケデリック

？？

絶望

0

煉獄

9
ESP暴走

禁色

暴君

禁忌

あなたはある研究所にてESPを獲得した……が暴走。人間の脳では処理しきれぬ情報が流れ込んでくる。一瞬の全能感。吹き荒れる力、周囲を破壊し、人を殺し、同時に脳を破裂させて、あなた自身を殺した。

恋してはいけない人に、恋してしまった。周囲の目と拒絶が恐ろしくて。誰にも明かせない秘めた想い。今なら許されるかもしれない。まずはあの人を探そう。たとえ思い出せずとも、会えばわかるはず。

あれはクソ政権だった。でも楽しかった。あいつは暴君として振舞っていたのに、何故かそれがいい長男という役にハマることが希にある。そんな不思議なやつだった。
0 0 0

0 0 0

2 1 3

たからもの

おそ松

カラ松

チョロ松

一松

十四松

依存

尊敬

保護

憧憬

友情

恋心

3

3

2

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

業怒

呪詛

盤上の駒

虚空の玉座

のうみそ

めだま

あご

たからもの

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

道連れ

封印

ほね

ほね

あし

ホッパー

ダメージ

ラピッド

アクション

オート

オート

オート

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

ラピッド

効果参照

効果参照

２

なし

2

2

1

4

1

なし

なし

3

3

1

２

自身

効果参照

０－１

自身

0

0

0

自身

自身

０

自身

自身

自身

0

自身

自身が与えたダメージに対して使用可。任意の未練に狂気点1点を加える。ダメージ+2

第1ターン終了時まで使用不可。コストの代わりに、あなたは発狂していない未練すべてに狂気点１点を加える。舞台上の全存在はパーツ４つを各自選び、損傷させる（レギオンは全滅）。

『完全解体』状態でも使用可能。移動１、さらに移動させられた対象の現在行動値を２点減らす。

同エリアからの「妨害」「移動妨害」無効。

2

1

肉弾攻撃１

かわいい衣装

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

このパーツがバトルパート中に損傷した時、自身に対して判定値８の「砲撃攻撃２＋爆発＋全体攻撃」が発生する。ただし、この効果に対して「ラピッド」「ジャッジ」タイミングは発生しない。

壊れていれば最大行動値+2

移動１

移動１

妨害１

移動1、移動妨害無効
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