
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

カーニャ

アリス

バロック

バロック

12

反転

131

煉獄

14
３３金欲

１１花園

かつての居場所

路地裏

心ない言葉

穢れ

君の日常は別段、不幸せでは無かったが幸せでも無かった。　 戦災孤児として連れてこられた君が暮らしていたのは高い塔のような家だった。　 そこに住んでいたのは一人の落ち着こうと努力する少女と「鳥籠の鳥」　君の日常は幸せに塗りつぶされた。 少なくとも、それは平穏の中にあると思った。 －－君は其れを良しとしなかった。

暗く汚いシェルターの中に君は暮らしていた、それは君にとって世界のすべてだった。 　 君が生まれたとき、既に父も母もいなかった、それでもこの世界は辛うじて君を生かしてくれた。 　 ある日、君の前に大人が現れた、君は助けられることになった――此処はそういう場所なのだ。 　 君は気付くだろう、この世界が誰かの記憶で作られている事に。

ある日、君は動乱の主、他のコロニーよりの使者と交渉した　 それはプラリネ、君の姉の父親を殺すこと為の交渉であった。　 君はその為にプラリネに言葉をかけた――鳥籠の鳥を逃がせと。　 彼に自由を上げるのだ。君の嘘武器に彼女は答えた。　

君はプラリネを誘う以前、使者から一滴の油を貰った　 其れを飲むことで君は生き残るだろう。　 使者が言ったこの言葉の意味が、君には分からなかった　 鳥かごの鳥を逃がす一瞬の前に君はこれを飲んだ　それは保険の意味もあった。 彼らは言っていた。これで君は不死身になれると。　　 だが君は殺された――鳥籠の鳥が呼び出した、少女によって。　 でももう、その少女はいないのだ。後は機械仕掛けの頂上に向かうだけだ。　記憶のカケラ【穢れ】を取得
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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薔薇の誓い

的確攻撃

ストライカー☆0

がむしゃら

下賜された富

善意殺し

戦闘習熟

電磁機関

ラビットニトロ

加速燃料

連鎖爆発

節約

遠隔直撃
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戦闘用スピーカー
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コストとして薔薇5本を支払う。　「アクション」以外のマニューバ1つの効果を打ち消す。これは打ち消されない。ターン中に1度しか使用できない。

あなたの攻撃ダメージ＋１、超過（電力１）：あなたの任意の攻撃タイプの攻撃判定出目の効果量＋１

あなたの攻撃出目ダメージ＋X [X=寵愛点÷150（切り上げ）]（最低１）

自身の攻撃宣言時のみ使用可。自身の付随効果（爆発、切断、全体攻撃、その他特異な物全て）はマニューバの効果で無効化されない。

あなたは任意のＬＶ３パーツ１つを取得する。これは自由に交換してもよい。

あなたの「サヴァント」への攻撃出目とダメージを＋１する。あなたは任意の未練１つを常に発狂させなければならない。

あなたの攻撃判定出目を＋１する。更に、連撃時の攻撃判定出目を＋１する。

最大行動点＋１、電力１

最大行動点+2、更に受けるダメージと与えるダメージを＋1する。

あなたの砲撃攻撃のコストを－1する。更にあなたが受けるダメージを＋２する。

あなたの砲撃攻撃の出目＋２、更にダメージに付与されている連撃の効果量＋１

カウント中1回、あなたの「オート」のコストを-1する。（最低0）

あなたの砲撃攻撃の出目＋２、更にダメージに付与されている連撃の効果量＋１

あなたが砲撃攻撃を宣言する時に使用可。その攻撃に連撃1（既にあるなら＋1）を付与する。

自身が取得していない[ポジション]のスキル1つを獲得する。

超過（魔素１）あなたの行った攻撃判定、行動判定を振り直す。

超過（電力３）：以降ターン中、あなたの所持するパーツは完全解体していない限り損傷していても宣言してよい。

あなたの射撃、砲撃攻撃が大成功した場合、ダメージは＋２される。

電力2

あなたの連撃以外の追加効果が付与されていない攻撃のダメージ＋２

あなたはこのスキルの効果を任意の2次クラスの基本スキル１つと同じものとして扱ってよい。

カウント中1度、自身の攻撃「アクション」コスト-1（最低2）

あなたの支払う「超過」のコストを-1（最低0）する。
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肉弾攻撃１

あなたは対象とお互いに対話判定を行う
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