
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シルト・フィンス

プリースト

メイジ モンク

ヒューリン

一般人

20

男

21

天啓

運命

23
7
0

7

13
4
1

5

30
10
0

10

13
4
2

6

24
8
1

9

27
9
3

12

12
4
1

5

173

226

10

ケセドの杖

ラックハット
プリーストローブ

叡智の指輪
高位聖印

リムブースト・リフレクス・マシンアーマー

至近 8

5
7 2
2

5 0 10 0 12 19 12

2 1 2
5 8
5 0 10 16 15 21 12

2 2 2

9 1 10 3
5 1 6 2
9 1 10 3
6 6 2
6 6 2
6 6 3
12 12 2
5 5 3

リムブースト・リフレクス（小道具１）
小道具入れ

ポーションホルダー
異次元バッグ
ベルトポーチ
バックパック

冒険者セット
折りたたみ梯子

マジカルキー（小道具2）
マジカルキー（小道具3）

チョーク（小道具4）
筆記用具（小道具5）

キャップライト

万能薬＊５（ポーションホルダー）
ハイＭＰポーション＊20

野菜＊27

ＥＸＭＰポーション

24363

60

ハーフブラッド

プロテクション

イモータリティ

トリビアリスト

インデュア

セルフヒーリング

ヒール

コンセントレイション

マジックブラスト

エリクサー

ポーションピッチ

ジョイフルジョイフル

ファイトソング

アフェクション

ホーリーアーマー

★

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

5

-

3

6

5

-

4

-

4

-

3

7

-

-

4

パッシヴ

DR直後

判定の直前

ＢＳ直後

マイナー

メジャー

パッシブ

マイナー

パッシブ

メジャー

メジャー

セットアップ

ダメージロール直後

メジャー

-

20m

-

-

-

-

20ｍ

-

-

-

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

-

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

単体

単体

単体

単体

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

-

自動成功

-

錬金

呪歌

自動成功

自動成功

魔術判定

1/ダメージロール

1/MP

1/シナリオ

2/1シーン

1/1シナリオ

1/1シナリオ

≪タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

ダメージに-（[5Ｄ]+21）

トリビアリストを習得

判定を知力判定にする

ＢＳ回復

ＨＰを202回復　＊アエマ適用

5Ｄ+62　Ｃｒ時Ｄｒ増加　＊アエマ適用

≪魔術判定＋１Ｄ

対象を範囲（選択）にする

ポーション効果+1Ｄ

ポーションをなげる

未行動にする　Ｃｒ時コスト０

１シナリオ内で使用制限回数があるスキルを１回復する

ダメージを０に

物理魔法防御+10　Ｃｒ時コスト０

無償アイテム：ケセドの杖
武具　スキル　エソテリカ適用済数値

設定
エルクレスト学園付近の村出身　神（ケセド）の神託により一時アルディオン（戦乱後）に渡来
サガ本編終了後にマルセル・グレイの両名に師事を受けている（助言程度）
なお、軍師の才は一切ない模様（直感で動きすぎるため）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シルト・フィンス ホーリーウェポン

ヘイスト

クイックヒール

レイズ

エソテリカ：プリースト

ホーリーグレイス

ホーリーアシスト

ハイプロテクション

ヒールオール

ポストヘイスト

シーリィ

ラース

ビジテイション

バリア

パリペイティア

プリペアード

ディバインフォース

デボディション

アルケミカルサークル

インバルネラブル

4

3

1

1

1

1

1

5

1

1

3

1

5

1

1

1

1

2

1

1

1

1

4

3

5

10

-

-

10

-

-

18

4

-

4

-

-

-

18

8

-

-

メジャー

セットアップ

イニシアチブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

ヒール

ヘイスト

効果参照

パッシブ

ダメージロール直前

パッシブ

判定直後

パッシブ

ダメージロール直前

マイナー

パッシブ

ダメージロール直後

20ｍ

20ｍ

-

20ｍ

-

-

-

-

-

-

20ｍ

-

20ｍ

-

20ｍ

-

20ｍ

-

-

-

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

魔術判定

魔術判定

自動成功

魔術判定

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

1/1シーン

1/1シナリオ

2/1シーン

1/シナリオ

2/１シナリオ

1/シナリオ

武器ダメージに+12　Ｃｒ時コスト０

ラウンド内行動値+3Ｄ　Ｃｒ時Ｄｒ増加

イニシアチブにヒールを使用可能

ＨＰ+2Ｄで蘇生　Ｃｒ時Ｄｒ増加

≪プリーストスキルコスト-2

≪ホーリーアーマーの効果を両方適用

ホーリーウェポン・アーマーを同時使用　消費は１0のみ　ホーチー○に+2

≪プロテクションに適用済み

ヒールを場面（選択）　視界内にする

対象を範囲（選択）に

クリティカルダメージに+30

≪ビジテイションに適用済み

Ｄｒに+27

≪プロテクションの使用制限解除

フェイト１を消費して　判定を振りなおさせる

≪パリペイティアに適用済み

他人のＤｒに+100

魔法攻撃ＨＰＭＰ回復ダメージ増減効果に+5Ｄ

錬金判定+1Ｄ

ダメージは０じゃ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シルト・フィンス ブーストマジック

ベアアップ

インテンション

マシンリム

フックダウン

エンラージリミット

アイテムマスタリー

レストタイム

フェイス：アエマ

マジックキャンドル

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

トレーニング：知力

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：器用

トレーニング：幸運

サーチリスク

ファインドトラップ

アスレチック

マシンアーマー

アンチトラップ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

-

-

-

3

-

-

-

-

6

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

現エリア

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

魔術判定

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1/シーン

ゲッシュの対象

リアクションとしての精神判定+1Ｄ

≪ＭＰ+20

≪筋力器用敏捷の基本値＋１

ポーションを一つ使用

≪重量制限増加

≪アイテム使用時のＨＰＭＰ消費をー２する

シーン終了時ＨＰＭＰ2Ｄ+ＣＬ+2回復　アエマ適用

≪ＨＰＭＰ回復効果+2

エリア明度を2or3にする

≪筋力基本値+3

≪精神基本値+3

≪知力基本値+3

≪敏捷基本値+3

≪感知基本値+3

≪器用基本値+3

≪幸運基本値+3

≪危険感知+1Ｄ

≪トラップ感知+1Ｄ　失敗しても罠発動しない

≪登攀・跳躍などの筋力判定+1Ｄ

≪ＤＥＦ+2　ＭＤＥＦ+1

≪トラップ感知、危険感知、トラップ解除の判定+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シルト・フィンス

使徒の誓い

女王への誓い

禁酒の誓い

1

1

1

1

神官の頼みを断らない

ブーストマジック

酒を飲まない

フェイス：ダナンを取得　ダメージ軽減スキル+1

インバルネラブル取得

最大ＨＰ+10
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