
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

15 1050 0/150

タロス

めぐみん
カルポ・マグヌス

30
30
30
30
30

ヴァーナ
エクスマキナ
レムレス
エルダナーン
サハギン

ランペイジ
クルセイダー
メイガス

エレメンタリスト
ドレッドノート

フォーキャスター
ウォーリア
シャーマン

セージ
バインキング

PL：初天
PL：亀の三郎
PL：けろけろ
PL：フロー

PL：こげすずめ

蘇生
祝福
陣形

限界突破
限界突破Ⅱ
限界突破Ⅲ
最後の力
突撃部隊
再行動

士気高揚
疾風怒濤

ギルドハウス
GH：アリーナ

1
1
1
1
2
3
1
2
5
5
5
1
3

任意
任意

セットアップ
セットアップ
パッシブ
パッシブ

セットアップ
パッシブ
効果参照
パッシブ
効果参照
効果参照
パッシブ

ギルドメンバー全員のHPを全回復。シナリオ1回

ギルドメンバー全員のMPを全回復。シナリオ1回

ギルドメンバー全員は戦闘移動を行うことができる。シナリオ3回

ギルドメンバー全員が行うあらゆる判定に+1D、あらゆるダメージに+2Dする

《限界突破》の効果中、攻撃のダメージにさらに+2Dする（計+4D）

《限界突破》の効果中、判定にさらに+1Dする（計+2D）

ギルドメンバー全員のフェイトを[GL÷5+1]点回復する（4点回復）

ギルドメンバー全員が行う武器攻撃、魔法攻撃のダメージに+3する。重複取得可

シーンに登場してるキャラクターが全員行動済みになった時に使用する。ギルドメンバーは全員未行動になる

ギルドマスターがシーンに登場している場合、ギルドメンバー全員（ギルドマスター含む）が行うあらゆる判定に+1Dする。ただし、ギルドマスターが戦闘不能（あるいは死亡）の場合、ギルドメンバー全員が行うあらゆる判定に-1Dする

シーンに登場しているギルドメンバーから一人を選択する。ギルドメンバー全員の【行動値】を選択したキャラクターの【行動値】と同じにする。対象はこの効果を拒否できる

ラウンド進行中でなければいつでも使用可能。ギルドメンバー全員が所持している任意のアイテムをすべて売却することができる

ギルドメンバー全員が行う攻撃のダメージに+2Dする

ギルドサポートに関してはPLフローによる適当な抜粋です。相談して他も埋めて行ければいいですね
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