
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

王 狩場（ウォン・カリヴァ）

ウォーリア

シーフ チューシ

ドゥアン

東方世界：前科者

9

男

不詳

東方世界：天涯孤独

東方世界：名誉

15
5
1

6

19
6
2

8

24
8
2

10

6
2
0

2

18
6
1

7

9
3
0

3

7
2
0

2

95

63

5

キャリバー
ハードシールド
サークレット

ブリガンダイン
ローグマント

磁力核

武器の命中判定：
白兵武器攻撃の命中判定：

10m 0 12 0 0 0 0 0
0 0 0 8 0 -1 0

2
9 -1
4

8 0 10 0 3 17 11
3 2 3 3 2
0
11 14
11 2 10 26 6 18 10

3 2 3

7 7 2
8 8 3
7 7 2
2 2 2
2 2 2

ハイMPポーション 2個
ポーションホルダー

-万能薬 2個
-ハイHPポーション 2個

毒消し 5個
MPポーション 5個

15

12

ウィング

キャリバー

アームズマスタリー：魔導銃

ウェポンルーラー

シールドストライク

バタフライダンス

アセティック

ライトニングライド

ライドマニューバ

ステッドファスト

ボディドライブ

プレパレイション

戦意の誓い

ドゥアン：天翼族

★

○

★

★

1

1

★

★

◇

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

6

-

-

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

ムーブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

効果参照

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔導銃使用

盾装備

騎乗

騎乗

1/Setup

（適用済）キャリバー取得。自身のみ装備・使用可。

（適用済）武器の命中判定に+1D。

（適用済）武器の命中判定に+2。

（適用済）武器の命中判定に+1、Dm+2。

（適用済）回避判定に+1D。

（適用済）【物理防御力】【魔法防御力】に+3。

【行動値】と【移動力】に+12。

回避判定に+1D。

[スリップ]を受けない。

騎乗状態でなくとも「条件：騎乗」スキル使用・適用可。シーン終了まで継続。

異なるセットアップスキルを2つ使用。ただしひとつはバートルのスキル。

同エンゲージのエネミー全てに[逆上]を与える。/[逆上]を与えるスキルに対するリアクション不可+[逆上]の回復不可。/常に[逆上]を受け、回復しない。

飛行状態になる。シーン終了まで持続。

所属：ギルドEEIC: http://charasheet.vampire-blood.net/551753
カリーナちゃん: https://charasheet.vampire-blood.net/2136564
カリバナさん: https://charasheet.vampire-blood.net/555620
カルロくん: https://charasheet.vampire-blood.net/2755447

-----------------------特殊な判定-------------------------
騎乗状態：【行動値】+12、【移動力】+12m、回避判定+1D
封鎖離脱へのリアクション：{行動値}+3D
白兵攻撃への回避：-1D　射撃・魔法・特殊攻撃への回避：+1D

----------ライフパス説明（前科者/天涯孤独/名誉）----------
王 狩場は両親の顔を覚えていない。東方世界の貧民街に生まれ、両親が警察機関に逮捕されてから、彼は文字通り泥水を啜って生きてきた。
定住地も戸籍もない身分で、しかし彼は人生を諦めなかった。はるか昔、一度だけ誰かに聞いた「西方世界」。そこには楽園がある。身分も前歴も関係ない、実
力が物を言う楽園がある。自分が夢を見ていると知りながら、彼はその夢にしがみついた。
行き倒れた自分を拾ってくれた厨師の元で修行に励みつつ、彼は冒険者としての勉強も欠かさなかった。そしてある日の朝、彼は恩師に一枚の手紙を遺して、西
方世界へと旅立った。

西方世界で彼が見たものは、決して楽園などではなかった。そこには身分も差別もあった。
だが、彼には仲間ができた。かけがえのない友人ができた。
それはきっと、かつて母が語ったお伽噺の楽園より遥かに現実的で、そして遥かに素晴らしいものなのだろうと思う。

----------キャラ方針----------



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

王 狩場（ウォン・カリヴァ） インパクトショット

パリー

ワイドアタック

フードアロマ

スペルバレット

ボルテクスアタック

ラストリゾート

バレットレイブ

カバーリング

リムーブトラップ

クローズオフ

フェイス：ダグデモア

スピードアタッカーⅠ

スピードアタッカーⅡ

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

トレーニング：器用

スピードアタッカーⅢ

トレーニング：感知

★

★

1

◇

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

3

4

4

5

3

-

-

3

2

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ムーブ

マイナー

メジャー

メジャー

判定の直前

効果参照

効果参照

効果参照

DR直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

フリーアクション

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

-

-

武器

20m

-

-

-

至近

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

範囲選択

場面選択

自身

自身

効果参照

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

命中判定

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

魔導銃使用

3/Sr

魔導銃装備

1/Sr

魔導銃使用

魔導銃使用

1/MP

ウォーリア

ウォーリア

1/Sn、ウォーリア

武器攻撃Dm→[ノックバック(2)]。

回避判定に+1D。メジャーの判定に-1D。マイナー解除かシーン終了まで持続。

武器攻撃を行う。対象2体以上でDm+2。

移動可能→対象を自Egに移動。離脱・封鎖は無視。

魔術判定を魔導銃の命中判定で行う。

武器攻撃と同時に使用。武器攻撃を「対象：単体※」にしダメージに+[CL×10]。

武器攻撃と同時に使用。白兵攻撃となる。

武器攻撃と同時に使用。武器攻撃の対象のリアクションに-1D。

対象にカバーを行う（行動済可、非未行動化）

（適用済）トラップ解除に+1D。

封鎖離脱へのリアクションに+1D。

（適用済）【行動値】に+2。

フェイト1点。【行動値】+5、【移動力】+5。ラウンド終了まで持続。

フェイト1点。エンゲージ封鎖、回避+1D。敵キャラクターが存在している間持続。

（適用済）【筋力基本値】に+3。

（適用済）【敏捷基本値】に+3。

（適用済）【器用基本値】に+3。

武器攻撃と同時に使用。フェイト1点。ダメージを貫通ダメージに変更する。

（適用済）【感知基本値】に+3。
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