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名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル
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ラーナ＝リル・マイスティアト

ハイマン

学者

2

60

デジャヴ、魔法の申し子

女 17

自殺を試みたことがある
苦手な動物がいる（いた）
冒険に誘われたことがある

7

5

15

7 1 15 2

1 8 1

10 15 2

3 8 1

1 16 2

3 18 3

セージ

ライダー

デーモンルーラー

2

2

1

魔法拡大/数 IB39 交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

○ ○

○

○

○

○ ○

遠隔指示

探索指令

HP強化

騎獣強化

10 10

0

0

0

0 0 0

<騎獣契約証>ホース

魔神の契約書x10

ヒーリングポーションx2

アウェイクポーション

トリートポーション
1230

3 8 24 0 0 14

4 0 3 5 21

召異魔法 1 4

「それで、次はどこへ行くの？」
ハイマンの魔神学者
魔神の秘密を追い続ける白い少女

生い立ち：小さいころから好奇心旺盛だったラーナは１４歳のころ特に謎に包まれた存在、魔神に興味を持つ。趣味が高じてデーモンルーラ
ー技能を習得した。しかし１６歳の頃、魔神と会話しようとした騙された彼女は自殺を試みる。その後もっと色々なことを知りたいと家を飛
び出した。旅先で出会った冒険者達に冒険に誘われたこともあったがデーモンルーラーであることを知らせたら逃げられた。家で飼っていた
猫に資料を破られたことから一時期猫を嫌っていた。好奇心の赴くままハイマン故の短い命を全力で生き急いでいる。
星屑の宴亭に所属してからは魔神関連の依頼はないかとそれなりに顔を出している。
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