
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エアル

アコライト

ウォーリア シーフ

ヒューリン

前科者

10

女

16

傷病

正義

16
5
1

6

24
8
2

10

12
4
1

5

9
3
1

4

9
3
0

3

21
7
1

8

9
3
0

3

84

98

5

シックルチェイン
精霊のナイフ
ルーンバンド
ガードローブ

クイックバンド
高位聖印

スペシャライズ：鞭、ウェポンルーラー

至近 -3 10 0 0 0 0 0
至近 0 6 0 0 0 0 0

3 1
9 3 1 -1

2 1

10 0 5 0 8 8 11
3 1

10 11
13 7 5 12 12 11 11

3 2 3

3 3 2
10 10 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
8 8 2

冒険者セット
異次元バック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
ＨＰポーション×２
ＭＰポーション×３

ハイＭＰポーション×５
毒消し×２
ナイフ×４

耐毒符

消費：
ＭＰポーション×４
ハイＭＰポーション

ナイフ

売却：
ハット

ウィップ
ファインダガー

ラウンドシールド
クロスアーマー

3394544

18

オールラウンド

プロテクション

ヘイスト

ヒール

クイックヒール

アフェクション

アームズマスタリー：鞭

エンタングル

バタフライダンス

アンビデクスタリティ

スペシャライズ：鞭

サイドワインダー

ドッジムーブ

ビースティング

★

5

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

3

3

4

5

-

-

5

-

-

-

5

2

4

パッシヴ

DR直後

セットアップ

メジャー

イニシアチブ

ＤＲの直後

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

回避判定の直前

メジャー

-

20m

20m

20m

-

20m

-

武器

-

-

-

-

-

武器

自身

単体

単体

単体

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

自動成功

魔術

魔術

自動成功

自動成功

-

命中

-

-

-

自動成功

自動成功

命中

1/MP

1/シーン

1/シナリオ

鞭使用

短剣・鞭使用

鞭使用

盾非装備

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象の【行動値】に＋［（ＳＬ）Ｄ］する。

対象の【ＨＰ】を［３Ｄ＋ＣＬ×３］点回復する。

《ヒール》を使用する。

対象が受けるダメージを０にする。

『種別：鞭』による命中判定に＋１Ｄする。

白兵攻撃を行なう。その攻撃のダメージに＋［ＳＬ×２］する。１点でもダメージを与えた場合、自分と対象は移動が行なえない。

回避判定に＋１Ｄする。

「種別：短剣ｏｒ鞭」の武器を２つ使う。

「種別：鞭」による命中判定に＋ＳＬ、ダメージに＋ＳＬする。

武器攻撃のダメージに＋【器用】する。

回避判定の達成値に＋［ＳＬ＋２］する。

武器攻撃を行う。その攻撃の命中判定に＋［（ＳＬ＋１）Ｄ］する。

キャラ解説：
元犯罪者の父と、神官の母との間に生まれた少女。
神官のカウンセラーだった母が、とある罪で投獄された父のカウンセリングをしていたが、馬が合ったのか意気投合し、父が釈放された後も交流を深め、相思相
愛となり結婚し、エアルが生まれた。
父から護身術として教わった鞭による白兵戦と、母から教わった神聖魔法を得意としている。
性格は真面目だが引っ込み思案。自分から物事をはっきりと言うのが苦手。
胸のサイズはＣサイズ

武器･･･シックルチェイン＆妖精のナイフ
命中：３Ｄ＋９　ダメージ：２Ｄ＋１７（無属性の魔法ダメージ時：３Ｄ＋１７）スリップ付加

第１話ハンドアウト②：
推奨種族：なし
推奨クラス：アコライト
キミは神殿に支える神官の見習いだ。
神殿の依頼でポーションの材料を採取していたときに運命的な出会いをすることになる。

第２話ハンドアウト：
今日は運命日。この前の夜話したとおりにライムを街へ案内する日だ。
クエスト『案内を完遂する』

使用ルルブ：改訂版ルルブ①②、上級ルールブック
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エアル

バックラー
聖印

ヘビーウィップ
ダルマティカ
サークレット
バックパック

ディスコード

ファイトソング

アンプロンプチュ

カバーリング

ウェポンルーラー

スラッシュブロウ

ギフト

ファーストエイド

ビジランテ

フックダウン

トレーニング：器用

エンラージリミット

ベアアップ

トレーニング：筋力

イクイップリミット

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

-

7

2

-

3

-

-

-

3

-

-

-

-

-

DRの直前

セットアップ

判定の直前

ＤＲの直前

パッシブ

ＤＲの直前

ダイスロールの直前

メジャー

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20m

20m

-

至近

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

‐

自動成功

自動成功

器用（難易度１０）

-

自動成功

-

-

-

-

-

1/ラウンド

1/シナリオ

1/シーン

1/防御中

1/シーン

1/シナリオ

1/シーン

対象が与えるダメージに＋［（ＳＬ）Ｄ］する。

「使用条件：シナリオ～回」のスキルの使用回数を１回増やす

呪歌判定で代用判定を行う。

カバーを行う。行動済にならない。

武器を使用した命中判定に＋［ＳＬ＋１］する。

武器攻撃のダメージに＋［（ＳＬ×２）Ｄ］する。

ダイスロールに＋２Ｄする。

対象の戦闘不能を回復し、【ＨＰ】を１にする。

隠密状態のキャラを発見しようとする、あるいは隠密状態のあなたを発見しようとしている対象との対決の【感知】判定に＋１Ｄする。

『種別：ポーション』のアイテムを１個使用する。

【基本器用値】に＋３する。

携帯品の重量制限が［【筋力基本値】×２］になる。

スキルに対するリアクションとして行う【精神】判定に＋１Ｄする。

【基本筋力値】に＋３する。

装備品の重量制限に+5する。
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