
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

羽佐間　礼武

シーフ

ガンスリンガー ガンスリンガー

アーシアン

現代人

9

男

出世

友情

9
3
0

3

22
7
2

9

19
6
1

7

9
3
0

3

20
6
2

8

7
2
1

3

9
3
0

3

81

69

5

ガンパード

サークレット
フェザーアーマー
トリックマント

鷹の目

スペシャライズ：銃

10m 1 29 0 0 0 -2 0

2
9 1
5

3
9 0 7 0 3 15 8
2 2

1
12 34

7 16 3 15 8

3 2 3

8 8 2
9 9 2
8 8 2
3 3 2
3 3 2

バックパック
ベルトポーチ

シーフズツール

Iスマートフォン

ポーションホルダー
*HPポーション
*MPポーション

MPポーション

毒消し

冒険者セット

217016

8

アーシアン：召喚

ワイドアタック

インベナム

アームズマスタリー：銃

キャリバー

キャリバーガンパード

バタフライダンス

インタラプト

インパクトショット

スティール

スペシャライズ：銃

ピアシングストライク

ロングバレル

デスターゲット

カリキュレイト

★

1

3

1

1

5

1

1

1

1

2

3

1

1

1

-

4

6

-

-

-

-

-

3

3

-

5

-

6

-

効果参照

メジャー

効果参照

パッシブ

アイテム

アイテム

パッシブ

効果参照

ムーブ

DR直後

パッシブ

DR直前

ｱｲﾃﾑ

マイナー

ｲﾆｼｱﾃｨﾌﾞ

-

武器

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

-

自動

自動

自動

-

自動

-

自動成功

自動成功

シーン1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵSL回

選択武器

ｼｰﾝ1回

DR直前に使用。DR+2D。キャラ作成時に現代アイテムの価格を100分の1で購入可。

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

1点でもダメ与えれば[毒(5*SL)]。

命中+1D

3　+ -0　CL+3　+ -0　10M

キャリバー1個取得。

回避+1D

ﾀｲﾐﾝｸﾞ[パッシブ、アイテム]以外のスキル使用を打ち消す。

武器攻撃で1点でもダメ与えれば、[ノックバック(2)]を与える。

DR直後にドロップ品一つGET

命中判定達成値+SL、ダメ+SL

武器ダメロール直前。ダメ+[(SL)D]

武器命中+1、攻撃力+2行動修正-2

武器ダメ+【敏捷】

未行動の時、イニシアティブプロセスでメインプロセスを行う。

ハンドアウト①
推奨種族：アーシアン
推奨クラス：なし

いつものように学校の帰り、キミは突然眩い光に包まれるだろう。
眩い光が消え目が慣れてくるとそこは見渡す限りの平原…
ここはどこだろうか？

PC2 ライム
今日はエアルに街を案内してもらう日だ。男としてしっかりエスコートはしないと……
クエスト『エアルをエスコートする』

名前は“らいむ”と読みます…ええ…20歳(改名できる歳)になるまでは、親を呪います。
ギルド名：衝撃の方天画戟　http://charasheet.vampire-blood.net/598412

次買いたい物メモ：鷹の目、蝶の帽子



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

羽佐間　礼武 ガンプレイ

スナイピング

ランナップ

ラストアクション

ファニング

カルチャー：現代世界

ファインドトラップ

リムーブトラップ

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

フックダウン

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

3

3

10

4

-

-

-

-

3

セットアップ

セットアップ

セットアップ

戦闘不能

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

-

-

-

-

-

単体

[SL+1]体

自身

自身

自身

自身

自身

自身 自動成功

-

-

-

-

敵の[精神]と[SL*2]で対決。勝利後[逆上]を与える。

命中達成値+[SL+2] 

戦闘移動、もしくは離脱

メインプロセスもう一回。

ダイスロール増加

情報収集+1D

罠感知+1D

罠解除+1D

器用+3

敏捷+3

感知+3

シーン1回。ポーション1個使用。
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