
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エルフェルト・ダスティネス

ナイト

モンク バード

フィルボル

王侯貴族

20

女性

20

師匠

憧憬

33
11
3

14

11
3
1

4

12
4
2

6

12
4
0

4

27
9
0

9

33
11
2

13

12
4
0

4

252

143

5

ナイトシールド

ジルコニアヘルム
ガランドアーマー

ルーンポイントアーマー
豪傑の証

オートガード、インブラグナル、マジックレジスト、セルフディフェンス、マシンアーマー、フィールドバトラー、フェイス:ゴヴァノン、レジストエレメンタル、ハードマッスル、フィールドバトラー

24 31 －1

-1 8
－3 20 1 －4
-1 7 1 -1

1 5
4 0 6 0 13 15 19
3 41 34

8 0
8 0 1 105 80 14 14
8 0
2 2 2

9 +2 11 3
4 4 2
9 +2 11 3
4 4 2
4 4 2
4 4 2
13 +2 15 2

冒険者セット
ポーションホルダー

使い魔:感知
使い魔:筋力
使い魔:精神

万能薬×5
ＥＸＨＰポーション×2
ＥＸＭＰポーション

ハイＭＰポーション×5

ハイＨＰポーション×5
野菜×35

転送石
キャップライト

121066

60

マジックレジスト

オートガード

カバーリング

カバームーブ

ジョイフルジョイルフ

ファミリア

ファミリアアタック

ファミリアコンビネーション

ブラッドパクト

ファミリアマスタリー

サモン・アラクネ

ガーディアン

★

3

1

1

1

2

1

3

5

1

3

1

5

1

1

-

2

4

7

2

6

6

パッシヴ

パッシブ

ダメロ直前

カバーリング

メジャー

アイテム

メジャー

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

ダメロ直後

ダメロ直後

-

20ｍ

20m

自身

単体

範囲（選択）

-

呪歌

感知

自動成功

シーン一回

シーン2回

使い魔所持

メインプロセス中一回

使い魔所持、シーン一回

作成時に魔法防御力+3

物防、魔防に＋SL×2（6）

行動を失わずにカバーリングを行う

カバーリングを射程:20mに変更

行動済みのキャラを未行動にする

使い魔をＳＬ個（3）習得。

特殊攻撃。ダメージはSＬ(5)+2 D+CL(20)の貫通ダメージ。

前提ファミリアアタック5。ファミリアアタックとメジャーアクションを行う。順番は好きに組んでもよい。

サモナーのコストを-SL(3)。適応済み

ファミリアアタックの命中判定に＋１Ｄ

ダメージ軽減。ダメージを-SＬ（5）Ｄ。

ダメージ軽減。ダメージを-CL×5（100）する。その後、使い魔を一個使用不能にする

フォートレス適用時　物防125　魔防100

ファミリアアタック判定:9＋2＋３＋１＝15＋3D6



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルフェルト・ダスティネス ハードマッスル

マジックレジスト

ソウルバスター

セルフヒーリング

フォートレス

インブラグナル

パーフェクトシールド

ハイパーシールド

スペシャルカバー

アラウンドカバー

インバネラブル

ファイナルガード

フィールドバトラー

セルフディフェンス

トリックスター

ヒストリー

トレーニング:肉体

トレーニング:器用

トレーニング:感知

2

3

1

1

1

5

5

3

1

5

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

6

4

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

マイナー

セットアップ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

カバーリング

ダメロ直後

クリンナップ

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

単体

自身

自身

シナリオ一回

シナリオ一回

ラウンド一回

シナリオ二回

シナリオ一回

シナリオ一回

非騎乗

シナリオ一回

物防をＳＬ×3（6）

魔防をＳＬ×3（9）

ダメージ受けた直後。そのダメージ分のＨＰロスを攻撃した対象に与える。

ＨＰ回復。ＣＬ×10（200）回復する。

物防、魔防を＋ＳＬ×4（20）、ダメージダイスを-1D。シーン持続。マイナーで解除可能。

前提フォートレス5。物防、魔防を＋ＳＬ×3（15）

盾の物防を+SL×3（9）。

盾の魔防を＋盾の物防分する。

カバー行う直前。ダメージ軽減。ダメージを-SL×5（25）する。

同じエンゲージ内を一人でカバーリングする。その際のダメージは一人分でよい。

ダメージは0じゃ。

使用済みのインバネラブルの使用回数を回復する。

命中判定と物防に2+ＳＬ（3）する。

CL5以上。物防＋５。

トラップが作動した時。そのトラップの効果を無効化。そのトラップは作動済みになる。

国の過去などを知っているかどうかの知力判定に＋１Ｄ

基本値＋3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルフェルト・ダスティネス トレーニング:知力

トレーニング:俊敏

トレーニング:幸運

ベアアップ

フックダウン

フェイス:ゴヴァノン

アスレチック

バイタリティ

ファインドトラップ

サーチリスク

エリアサーチ

フェザー

マシンアーマー

ビジランテ

サクセション

エンラージリミット

禁酒の誓い

真名の誓い

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

6

クリンナップ

効果参照 自身 魔術

シーン一回

シーン一回

禁酒

自分の名前を偽らない

リアクションの精神判定＋１Ｄ

種別:ポーションのアイテムを使用できる

物防、魔防に＋1

登攀、跳躍の筋力判定に＋１Ｄ

ＨＰに＋ＣＬ（20）

トラップ探知に＋１Ｄ

危険判定に＋１Ｄ

警戒行動を行える

落下時のダメージ直前。ダメージは0じゃ。

物防＋2、魔防＋1

隠密状態の発見、ないしされる場合の感知判定に＋１Ｄ

防具の物防＋1。

アイテム重量制限が筋力基本×2に。

ＨＰ＋10

ダメージ＋１Ｄ
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