
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ゲンブリー

ライカンスロープ

射手

11

640

暗視/獣人の力/獣化/弱点(銀+3)

男 48

○片親、あるいは先祖が人族
大きな失敗をしたことがある
かつて大好きだったものが今は大嫌い

10

6

6

16 11 37 + 1 6

9 7 26 4

7 2 15 2

12 4 22 3

9 4 19 3

7 3 16 2

シューター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

バード

アルケミスト

ウォーリーダー6

3

11

5

1

1

1

治癒適正

不屈

ポーションマスター

精密射撃

鷹の目

スローイング

武器習熟A/ボウ

武器習熟S/ボウ

武器の達人

2122

2123

2123

IB30

IB30

IB30

IB31

IB31

IB31

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

ライカンスロープ語

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

メディテーション

アンチボディ

ストロングブラッド

デーモンフィンガー

モラル

パラライズミスト

流麗なる俊陣Ⅱ：流水

0

0

0

6 12 10 8

ハードレザー 13

0

4

4

ストーン

スイフトボウ

スナイパー

ライトクロスボウ

痛覚過多の調味料

ネット

スナイピングブロウガン

ジャベリン

射程10m

射程20m、OM+3

射程30m

残：1/命中したキャラクターは１日の間物理ダメージを受けるたびにMP-2

3つ所持、射程5ｍ、絡みを発生させる、ダメージを与えられない

射程10ｍ

回避の戦旗槍

1H投

2H

2H

2H

1H投

2H

1H投

1

10 -1

10

1

1 1

5 2

5 -2

0

11

12

12

12

13

14

10

12 0 6

10 11 20

9 11 25

10 0 16

8

8 なし

10 11 15

10 8 10

3 26 78 0 4 57

0/× 7 14 13 18

悪寒のウィッグ

ディスプレイサーガジェット

ポーションインジェクター

野伏の姿隠しのマント

巧みの指輪

多機能スローワーベルト

サイレントシューズ

野伏のカメレオンマント

ウェポンホルダー

アルケミーキット

えびら

迷彩ローブ

危険感知+1

+ブロウガンの矢筒

+デクスタリティポーション

主動作で使用、隠密判定に+4、「主動作」「通常・全力移動」で解除、一日一回

+アウェイクポーションボール

隠密判定に+2

隠密判定に+4、「制限移動以外の移動」や「能動的な行為判定を伴う動作」で解除、知覚「魔法」「機械」には無効

徹甲矢残：23、太矢残：1

野外での隠密判定に+2

　とある村の一員だった青年。ライカンスロープになった後も村の一員であるという気持ちは消えず、ずっとその村を陰ながら守ってきた。
称賛はなくても、栄光がなくても彼はそれで満足だった。しかしあるときへまをしてしまい村にいられなくなってしまう。そのため今は放浪
の旅の中ふらりと立ち寄った天の架け橋亭に身を寄せる。

2ｄ+6+6-1+1+1+2+2+2　ｽｲﾌﾄﾎﾞｳ/ｼｭｰﾀｰ+器用-武器+満月+ｷｬｯﾂ+ﾃﾞﾓﾌｨ+運命ﾓﾗﾙ+ﾃﾞｸP
2ｄ+6+6+0+1+1+2+2+2　ｽﾅｲﾊﾟｰorﾗｲﾄｸﾛｽﾎﾞｳ/ｼｭｰﾀｰ+器用+武器+満月+ｷｬｯﾂ+ﾃﾞﾓﾌｨ+運命ﾓﾗﾙ+ﾃﾞｸP
2ｄ+6+6+1+1+1+1+2+2+2　ﾈｯﾄ/ｼｭｰﾀｰ+器用+武器+ｽﾛｰｲﾝｸﾞ+満月+ｷｬｯﾂ+ﾃﾞﾓﾌｨ+運命ﾓﾗﾙ+ﾃﾞｸP
2ｄ+6+6+0+1+1+1+2+2+2　痛覚過多の調味料/ｼｭｰﾀｰ+器用+武器+ｽﾛｰｲﾝｸﾞ+満月+ｷｬｯﾂ+ﾃﾞﾓﾌｨ+運命ﾓﾗﾙ+ﾃﾞｸP
2ｄ+6+6+2+1+1+2+2+2　ｽﾅｲﾋﾟﾝｸﾞﾌﾞﾛｳｶﾞﾝ/ｼｭｰﾀｰ+器用+武器+満月+ｷｬｯﾂ+ﾃﾞﾓﾌｨ+運命ﾓﾗﾙ+ﾃﾞｸP

竜胆（Gentiana scabra var. buergeri）：勝利、的確、正義感、淋しい愛情



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ゲンブリー

○冒険道具

冒険者セット

ミュージックシェル

運命の楽譜：モラル

楽器

望遠鏡

○衣類

着替えセットx2

○食料品

保存食（1週間分）

○消耗品（薬品）

アウェイクポーション

フルムーンポーションx2

デクスタリティポーションx2

魔香水

救命草x5

魔香草x5

○ポーションボールx16

　Lアウェイクポーションx3

　Lヒーリングポーション+1x10

　Lウィッチポーションx5

○消耗品(その他)

徹甲矢（12本）x2

太矢（12本）

能力増強の指輪x3

腕萎えのブロウガンダーツ（１２本）

痛覚過多の調味料

対の青赤目

○マテリアルカード

緑Ax5

○加工

工房利用費x6

ウィッチポーションx5

ヒーリングポーション+1x10

魔香水x8

腕萎えのブロウガンダーツ（１２本）

9975

【称号】

名誉人族

【購入・専用化】

購入：野伏のカメレオンマント

購入：野伏の姿隠しのマント

購入：戦旗槍

購入：多機能スローワーベルト

専用：野伏のカメレオンマント

専用：野伏の姿隠しのマント

【流派】

ハーデン鷹爪流投擲術

250

20

20

100

20

50

50

50

20

50

20

0

20

148 818
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