
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヒュートス・フェリマー

ソーサラー

セージ

メイジ

アコライト

エルダナーン

商人

10

男

31

出世

憧憬

8
2
0

2

9
3
0

3

21
7
0

7

28
9
3

12

12
4
2

6

19
6
2

8

4
1
1

2

66

119

5

封精魔杖・風

エルダナフード
封精長衣

エルダナブーツ
封精韋編

至近 -1 5 0 0 0 2 0

1 1
5 2

1 3 1 2

3 0 7 0 8 13 7
2 2
2

2 5
9 8 12 21 9

2 2 2

6 6 2
3 3 2
6 6 2
12 4 1 17 5
12 4 1 17 2
12 4 3 19 4

3 3

冒険者セット
HPポーション
MPポーション

毒消し
ウェポンケース

虹の輝き
月光の種
月の寵愛

リムブースト・リフレックス
飛翔符

転移の呪符

野菜
異次元バッグ
ベルトポーチ
小道具入れ

ポーションホルダー
命の雫

4213030

23

マジックセンス

マジシャンズマイト

クイックサーチ

エンサイクロペディア

ヘイスト

マジックブラスト

エアリアルスラッシュ

エンチャントウェポン：風

リゼントメント

トリビアリスト

エアリアルセイバー

コンセントレイション

コンコーダンス

ナチュラルヒストリー

ラーニング：アクセラレーション

★

5

1

1

2

2

1

1

1

1

5

1

1

1

1

-

-

5

－

3-1

4

6-1

5-1

－

6

パッシヴ

パッシヴ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

ムーブ

メジャー

メジャー

魔法攻撃と同時

判定直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

20

20

20

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

魔術

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ1回

ｼｰﾝ1回

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

エンサイクロペディアと他のセットアップスキルを使用

エネミー識別を行う

行動値増加。ラウンド中対象の行動値+SLd

メイン中単体の魔術を範囲SL*2体に

魔術判定+1d ダメ2d+5の風

シーン間、対象の武器攻撃を風魔法ダメージに変更

※単体に変更し、ダメ+CL*10

判定を知力判定で代用

風の魔法ダメ+SL*4

魔術判定+1d

エネミー識別を場面選択に

エネミー識別判定+2d

幸運基本-3 行動値と移動力+2

ログレスの冒険者通りに店を構えるフェリマー商店。その家の次男として生まれた
ヒュートスは店の直接的な運営を長男にまかせ、自分は自ら冒険者となることで冒険者目線の品揃えを調査する道を選んだ
性格は一見真面目だが少し抜けた面がある。商人の生まれなせいかやや現金なところもある

エアリアルスラッシュ　命中5D+18　ダメージ9D+35



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヒュートス・フェリマー ハイウィズダム

エルダーマジック

マジックゲイザー

モンスターロア

ブラフ

トレーニング：知力

マジックノウレッジ

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

インテンション

マシンリム

エンチャンターⅠ

エンチャンターⅡ

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

エンチャトウェポン

戦闘前

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

知力判定の達成値+SL*2

魔術判定+1d

魔法攻撃ダメージ+1d

エネミー識別+1d

相手を騙す精神判定+1d

知力基本値+3

魔術に関する知力判定+1d

敏捷基本値+3

感知基本値+３

MAXMP+CL

筋力器用敏捷の基本値+1

エンチャントウェポンの属性を変更

フェイト1点消費。エンチャントウェポンを使用
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