
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シアー＝カルセオラリア

シーフ

アルケミスト アルケミスト

ネヴァーフ

秘密結社

9

男

26

出世

正義

18
6
0

6

27
9
2

11

17
5
1

6

8
2
1

3

13
4
2

6

9
3
0

3

6
2
0

2

97

73

5

チェインダガー
作成した武器

グリーンベレー
アボイドクローク
トリックマント
ヘル・クッカー

至近 -3 8 0 0 0 0 0
至近 0 26 0 0 0 0 0

1 1
1 9

5

11 0 6 0 3 12 11
2

11 8
14 26 7 15 3 12 11

3 2 3

6 6 2
11 11 2
6 6 2
3 3 2
3 3 2

ベルトポーチ
異次元バック

アリアの祝福（器用）

HPポーション×1
MPポーション×2

万能薬２
毒消し２

048

7

テクニックマスター

アームズマスタリー：短剣

スペシャライズ：短剣

アンビデクスタリティ

バタフライダンス

クイッククリエイト

ウェポンクリエイト

フルスピード

サイドワインダー

ワイドアタック

ワイドストーム

ピアシングストライク

★

★

2

★

★

○

1

5

○

1

○

★

5

3

2

-

-

-

-

-

5

7

4

5

4

3

5

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

マイナー

効果参照

マイナー

メジャー

効果参照

DR直前

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

自身

-

-

-

-

-

自動

自動

自動

自動

命中

自動

自動

SL/シーン

器用基本値+3

短剣の命中+1ｄ。

短剣の命中+SL、ダメージ+SL

両手に装備した短剣の命中・攻撃力・行動値・効果を合計。装備部位：双になる。

回避+1ｄ。

ウェポンクリエイトを使用。

攻撃力［【器用】＋SL×2］の武器を作成、装備する。

移動する直前に使用。移動力に＋［SL×５］する。

種別：鞭のダメージ+【器用】

武器攻撃を行う。命中+SL。

メジャー・命中のシーフスキルの武器ダメージ+SLｄ。

武器ダメージ+SLd。

・義賊を名乗るが、名乗りを上げてしまうため依頼を受けることが多くなり、ほぼ何でも屋状態。貰えるところからは貰えるだけもらうが、無いところから無理
にとろうとしたりはしない。
・ナチュラルに詐欺師体質。最近は本人にも自覚が出てきた。でも利用できるものは利用する。
・お金こそが正義。過去にお金がなかったがために救えなかった人がいる。その償いとして義賊をはじめた。もう一人の構成員は妹。浪費癖があるため資金管理
は妹の仕事。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シアー＝カルセオラリア スティール

ナイフパリィ

インタラプト

沈黙の誓い

オピニオン

ブラフ

リサーチ

トレーニング：筋力

エリアサーチ

サクセション

トレーニング：器用

バイタリティ

トレーニング：敏捷

エンラージリミット

3

○

★

○

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

3

3

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

DR直後

DR直後

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

SL/シナリオ

1/メインプロセス

1/シナリオ

攻撃したエネミーのドロップ品をひとつ得る。

装備している短剣の攻撃力だけ物理ダメージ軽減。左手と右手に種別：短剣を装備しているときのみ使用可能。

対象のスキルひとつを打ち消す。

恩恵：精神判定に＋１ｄ。　天罰：精神判定に-１ｄ。　秘密を漏らさない。

交渉や説得などの精神判定に＋１ｄ。

はったりを言ったり嘘をついて騙す精神判定に＋1d。

【感知】判定で行う情報収集の判定に＋１ｄ

筋力基本値+3

警戒行動を行えるようになる。聞き耳に失敗しても相手にばれない。

チェインダガーの攻撃力+1

器用基本値+3

【最大HP】+CL

敏捷基本値+3

所持重量制限【筋力基本値】×2
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