
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

富樫勇太

ダークドワーフ

練体士

15

-150000

暗視、黒炎の担い手

男 35

6

12

8

15 25 46 + 2 8

2 8 16 2

3 45 60 10

6 18 36 6

1 11 20 3

16 13 37 6

ファイター

プリースト/ザイア

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー15

2

6

9

6

2

12

タフネス

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

全力攻撃

かばう

マルチアクション

防具習熟/金属鎧

防具習熟II/金属鎧

防具の達人

頑強

鉄壁

2122

3143

2122

2123

2123

IB36

IB36

2125

222

222

IB32

218

IB30

交易共通語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベア

キャッツアイ

ビートルスキン

ストロングブラット

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

探索司令

高所攻撃

チャージ

HP強化

MP譲渡

人馬一体

超高所攻撃

トランプル

HP超強化

バランス

極高所攻撃

縦横無尽

パラライズミスト

バークメイル

15 23 17 25

0

0

0

インペリアル

エターナルロード

30

24

17

14

6

3

24ファイター

パイク

パイク

グランドアックス

スコーピオンテイル

どうせ投げ捨てる。クリポンは基本的にこれ参照

クリポンの可能性その1。2H絶倒連槍を使う時用(防護点-10固定D24)

クリポンの可能性その2。命中重視、又は破岩滅砕を使う時用

クリポンの可能性その3。爆破・神鳴りを使う時用(防護点-6固定D24)

1H両

2H

1H両

2H

35 -1

45

30

37 -1

22

23

23

22

10 25 35

10 25 45

10 25 30

10 25 47

3 16 48 17 24 113

15/× 0 22 23 63

神聖魔法

魔動機術

2

6

5

9

ディスプレイサーガジェット

聖印

マギスフィア(小)

ポーションインジェクター

野伏のドミネイターズマント

宗匠の腕輪

ブラックベルト

軽足のブーツ

アルケミーキット

マギスフィア(中)

信念のリング

宗匠の腕輪入(予備)

タゲサ加工(タゲサ消費MP-1)

デクスタリティポーション入(3R命中+2)

生命精神生死判定+1

常時器用+2　割って器用+14

防護点+1

クリポン加工入(魔法D化)

精神+1

　超火力ファイターにしようとして失敗したキャラ。でも防御性能はトップクラス。自己強化の最大防護点42

　初手はマルアク+全力攻撃Ⅲ。補助で練技全部にデクスタリティ+AMPを一気飲み、タゲサ,オース,バークorパラミスをばら蒔いてクリポン
からのチャージに縦横無尽で殴りましょう。2ターン目以降は巨象守護の型+全力攻撃Ⅲを推奨。

　筋力B10+ファイターLv15+全力攻撃12+練技4+ライダー技能+8(+チャージ5+黒炎5)=魔法扱いの59ダメージ。縦横無尽で更に49ダメー
ジ。当然武器のダメージも入る(期待値8×2)ので合計魔法扱いの124ダメージ
　つよい(小並)

　因みに初期構想は運命アトリビュート(+4)2H絶倒連槍(+12)武器期待値(+1)ヴォーパル(+8)で+25×2、合計魔法扱いの174ダメージでし
た。2ターン目以降は魔力撃or凪ぎ払いの選択で



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

富樫勇太

レジェンドホース

スカイバイク(レンタル)

マテカ(緑)Ax10

マテカ(緑)Sx4

デクスタリティポーションx3

魔香水x10

トリートポーションx16

アンチマジックポーションx3

救命草x15

魔香草x20

冒険者セット

保存食(一週間)x4

魔晶石(3)x30

魔晶石(5)x5

消魔の守護石(5)x4

陽光の魔符(2)x3

陽光の魔符(3)x2

月光の魔符(2)x3

月光の魔符(3)x2

0

野伏の～～マント

クラウゼ一流刀覇王剣入門

└ドミネイターズマント

ウォーディアル流竜騎神槍入門

└絶倒連槍

岩流斧闘術アズグラック派入門

└破岩滅砕

└爆破・神鳴り

ファルネアス重装馬闘技入門

└巨象守護の型

└巨象は大地を踏みしめて耐える

└竜は堅き鱗で打ち耐える

20

150

30

50

100

50

20

20

50

20

20

20
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