
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

スンバワ・ナムチ

ダークトロール

神官

13

0

暗視/弱体化/体躯/弱点(魔法+2)

男 100

8

13

9

9 6 23 3

6 5 19 3

7 13 33 5

17 16 8 54 9

1 8 18 3

8 22 15 54 9

ファイター

プリースト

レンジャー

セージ

7

13

10

10

タフネス

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

ディフェンススタンス

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

頑強

超頑強

足さばき

防具の達人

かばう

2122

IB34

2122

2123

2123

2120

2121

2123

IB39

IB37

IB31

IB32

IB29

IB29

IB29

IB32

IB36

7 10 10 12

0

0

0

ディヴァインスキン

エターナルロード

18

24

1

0

11

10

6

4

20ファイター

鉄煙管 1h 1 2 12 0 13 11

10 19 57 11 20 138

13 0 22 24 93

神聖魔法 13 16
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●設定
彼はとあるテメリオ教団のコロニーで生まれ育つ。
彼は組織の中で、クスリの禁断症状で苦しむ姿と、クスリに酩酊して幸福に満ちた姿をたくさん見た。
そして「彼らの苦しむ姿は見たくない、彼らを救い幸福にしてあげたい」と考えるようになって
酩酊状態から覚めない、理想のクスリを求めるようになる。

そして彼は色々なクスリを研究し、実験する中で組織を大きくする必要性を感じ、研究の過程で得た
新種の薬品を販売することにする。
①確実な売り上げ　②お客様の満足　③十分な給与の三本柱をスローガンに掲げて組織の拡大に乗り出し、
80年かけて地域のシェアナンバーワンの座を不動のものとした。
各都市に専用の小売店を出してマネージャーに管理させ、品質向上の研究チームやマーケティング要員も確保した。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

スンバワ・ナムチ

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○

○

○

○

○

0 0

使用済みポーションx60

3点魔晶石x52

3点魔晶石（使用済み）x48

『きざみ煙草』x150

拾った調理器具

拾った冒険者セット
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