
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟
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人間

傭兵

11

9800

剣の加護/運命変転

男性 33

育ての親に拾われた
5人以上の兄弟姉妹がいる
家族に冒険者がいる

7

10

4

9 5 21 3

8 5 20 3

11 7 28 4

8 11 29 4

10 4 18 3

4 8 16 2

ファイター

コンジャラー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

11

2

5

2

5

3

タフネス

トレジャーハント

かばう

頑強

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

ガーディアン

防具の達人

2122

2120

IB36

IB29

IB31

IB32

IB29

IB32

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

メディテーション

アンチボディ

ストロングブラッド

ケンタウロスレッグ

バークメイル

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

11 14 14 15

0

0

0

ミスリルプレート

銀鱗の盾

24

20

-2

12

11

2

3

17ファイター

ブロードソード
兼魔法の発動体

1H 15 14 10 15 15

3 20 60 12 17 92

0/× 8 15 13 22

操霊魔法 2 5

聖印

俊足の指輪

多機能ブラックベルト アルケミ―キット

なぜか持ってた（という設定

返ってきた高レベルPC
武士っぽい　真面目でお堅い　寡黙　朴念仁　止まり木
秘密主義ではないが、自分のことは進んで話そうとはしていない（設定してないだけ）
読書はそれなりに好きで、軍記物や歴史もの、哲学書や神学書など幅広く読む

ザイア信仰はその内生える（多分）



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計
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初期所持金

冒険者セット

スカウト用ツール

エール（樽）

魔香草x2

アウェイクPx3

ヒーリングPx4

魔香水x2

魔晶石3点x5

月光の魔符+1

月光の魔符+2

陽光の魔符+1

陽光の魔符+2

俊足の指輪x3

マテリアルカード　緑　Ax10

マテリアルカード　緑　S

マテリアルカード　金　Ax10

マテリアルカード　赤　A

多機能***ベルト

ルキスラ銀鱗隊護警術入門

秘伝・銀鱗の誓い

秘伝・銀鱗の矜持

20

70

20

30

518 658
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