
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ジョーカー

ホリック

タナトス

バロック

16

【陥穽】

16

煉獄

10
【別離】

【最終戦争】

【白い部屋】

【幸福の時】

【笑顔】

あなたは誰かにもう一度会わなくてはいけない 離れ離れになった大切な人がいる  よく思い出せないけれど きっと会えば思い出すから あの人がいたことだけは 忘れてはならないのだ。

どういう立場にいたのだろう?あなたは人類の最後について傍観者的な知識と記憶がある  どれほどの愚行と惨劇が起きたのか おぼろげながらではあるが……あなたは記憶しているのだ。

1 1 2

2 0 2

1 1 2

たからもの

リア

エルナ

ネラ

依存

保護

対抗

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

脚

脚

【クラウン】修羅

【ハーレクイン】死神

【終劇】必中

【曲芸】怪力

のうみそ

めだま

あご

【道化】カンフー

【ジェスター】ボウスエフェクト

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

【ピエロ】つぎはぎ

おとこのこ

ほね

ほね

あし

【アンクレット】たからもの

【枷】リミッター

仕込みブーツ

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

ラピッド

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

アクション

なし

なし

なし

なし

2

なし

2

2

1

4

1

3

3

1

2

自身

自身

自身

自身

0

自身

0～2

0

0

自身

自身

なし

自身

自身

自身

0

自身

0

コストとして、あなたは任意の未練に狂気点1点を加える。支援3。

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において出目＋1してもよい

バトルパートで攻撃判定値が「６」の際、任意の箇所にダメージを与えてよい。

肉弾、白兵攻撃におけるダメージ＋1

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

対象の姉妹一体と互いに対話判定を行ってよい。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

同ターン内の次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

バトルパート終了時、このパーツと損傷した基本パーツ1つを修復してよい。

対話判定において、判定出目+1してもよい

移動１

移動１

妨害１

赤い宝石が埋め込まれたアンクレット。ブーツに括り付けてある。

このパーツがバトルパート中に損傷した時、宣言することで最大行動値に＋２してもよい。バトルパート終了までこの効果は続き、効果中はこのパーツを修復できない。

白兵攻撃2、攻撃の出目+1
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