
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クエリ

ビショップ

モンク ルイネーター

ドラゴネット

傭兵

40

天啓

金銭

15
5
1

6

9
3
0

3

54
18
4
1
23

8
2
0

2

44
14
0

14

52
17
3
4
24

9
3
0

3

334

372

14

ケセドの杖

S1邪眼の魔帽
S1ミラージュクローク

神竜の腕輪
豊穣の花冠

フェイス：ブリガンティア、ドラゴンスカイ、フライトマニューバー、チームピボット5、スペシャルトレーナー1

8

7 16
8 0

-1 15 15 0

3 0 23 0 24 37 11
5 12

8 8
8 0 34 30 55 37 11
8 8
2 2 5

14 14 3
3 3 2
14 14 3
2 2 5
2 2 2
2 2 3
24 24 2

異次元バッグ
ベルトポーチ
手提げバッグ

矢筒
ドロップポーチ

ポーションホルダー
ハイMPポーション×5

ランチボックス
豊穣のデザート×5

小道具入れ
筆記用具
チョーク

ドレスブック
アニマルメッセンジャー

転送石

ウェポンケース
S1斬軍刀

シースベルト

453813 -150000042

27

ドラゴニックシンボル

プロテクション

クイックサーチ

エンサイクロペディア

インペレイティブ

スペシャルコマンド

アンパッサン

プロモーション

タクティカルプレイ

妖精王のまじない

グレイスフォース

エフェクトエクステンド

ミスルトゥパワー

スピリチュアルウェポン

セイントブレッシング

★

◇

1

1

1

1

1

1

10

1

2

3

1

1

1

3

3

5

-

12

6

5

9

5

5

10

-

5

8

4

判定直前

DR直後

Sup

Sup

Sup

Sup

Sup

Sup

Sup

効果

BR

効果

Sup

Sup

Sup

20m

20m

-

20m

20m

20m

20m

20m

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体※

単体※

単体

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自動成功

自動成功

自動

自動

自動

自動

魔術

自動

魔術

自動

自動

自動

自動

魔術

自動

1

1/MP

1/Sup

1/Sup

1/Sup

1/Sn

２/Sn

3/Sr

1/Sn

2/Sr

対象が行う判定のダイス1個追加

未取得

エンサイクロペディア+SupSkl

感知+5d（士気高揚なし）、エネミー識別（対象：範囲選択、射程：視界）

SupSklを2つ使用可

フォーキャスター（Fo)のSupSklを２つ使用可（同一Sklは不可）

戦闘移動or離脱（封鎖時は離脱不可）、対象は拒否可能

Skl選択→SL+1（使用回数は増えない）、〜Sn

AkDm+40+9,～Rd, 行動済

対象：単体or範囲の魔術と同時使用、対象→範囲選択に変更（妖精への魔法攻撃に使用するとDm-20）

魔術（自動成功以外）Ef+精神

～Rd→～Sn、魔術のみ

WpAkDm+5+9（～Rd）

WpAkDm+10+9+10（～Sn）

《ブレッシング》使用

スキル組み合わせ：
・ホーリーオーダーⅡ＋ホーリーウェポン＋グレイスフォース＋マニフィカート＋ケセド
　…Ft1、MP23消費

・クイックサーチ＋インペレイティブ（MP17消費）
　・エンサイクロペディア＋ダンシングヒーロー（消費なし）
　・タクティカルプレイ＋グレイスフォース＋ケセド（MP18消費）
　・ミスルトゥパワー＋ケセド（MP8消費）
　…合計MP43消費

・クイックサーチ＋インペレイティブ（MP17消費）
　・エンサイクロペディア＋ダンシングヒーロー（消費なし）
　・タクティカルプレイ＋グレイスフォース＋ケセド（MP18消費）
　・セイントブレッシング＋ブレッシング（MP10消費）
　…合計MP45消費

・クイックサーチ＋インペレイティブ（MP17消費）
　・エンサイクロペディア＋ダンシングヒーロー（消費なし）
　・タクティカルプレイ＋グレイスフォース＋ケセド（MP18消費）
　・スピリチュアルウェポン＋グレイスフォース＋ケセド（MP21消費）
　…合計MP56消費



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クエリ

S1三徳包丁
S1ファントムエッジ

S3ナイフ
S3ナイフ

冒険者セット
伝心の人形
祝福の花

毒消し
万能薬
蘇生薬

グレートMPポーション×3

飛翔符
耐毒符

転移の呪符

勇気のホイッスル
壊れた天使の人形

結界紋
S3バーストルビー×3

暴風王の羽根飾り

グレートHPポーション

ファイトソング

エンカレッジ

クイックヒール

奇跡の雫

浄化の風

ヒール

ブレッシング

ホーリーウェポン

マニフィカート

レイズ

ジョイフルジョイフル

スタンドバイ

天上の鐘

ドッジムーブ

ダンシングヒーロー

エフェクトスキップ

プロフィラキシス

ブランダームーブ

トランセンド

パリペイティア

小さな奇跡

シーリィ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

-

6

5

-

20

4

6

4

6

10

7

-

2

-

10

11

8

10

-

6

Sup

Inp

Inp

Inp

Inp

MA

MA

MA

効果

MA

MA

MA

MA

Re

BR

BR

BR

BR

AR

AR

効果

効果

20m

20m

30m

視界

20m

至近

20m

20m

20m

視界

20m

20m

20m

20m

視界

20m

単体

単体

単体※

範囲選択

単体

単体

単体

自身

単体

単体

単体※

自身

範囲選択

単体

単体

単体

単体

単体

自動

自動

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

自動

魔術

呪歌

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

1/Sr

1/Sn

1/Sn

1/Sn

1/Sn

3/Sr

1/Sr

1/Sn

1/Sn

1/Sn

1/Sn

1/Sn

1/Sn

x/SrのSkl使用回数+1

今です

Ft3→HP回復、5d+CL*10（魔術）

BS全て回復、持続中の任意のスキル解除（解除するスキルは対象が決める）

4d+CL*3

R+1d（～Rd）

WpAkDm+15+9+10

《ホーリーウェポン》と同時使用、AkHtR+1d

戦闘不能→HP2d、行動済

行動済→未行動

Ft1消費→GMに疑問点を尋ねることが出来る。（使用が認められない場合は使用回数に数えない）

x/SrのPWの使用回数+1, 自身不可

+3

ダイス減少無視（パワー、ギルドサポートを除く）

DgR+1d, 回避失敗→回避可

AkHtR-2d

R+3, 自身不可

Ft1消費→振り直し

MAのR後、ダイス1個を6にする。自身不可

Cr→Dm+10+9+10, 自身不可



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クエリ バッドフォーチュン

キャスリング

ビジテイション

ディバインフォース

守護結界

アフェクション

慈愛の御手

トリートフォース

ソウルバスター

尊き覚醒

アンデッドライフ

ラストアクション

エングレイブド

バタフライダンス

アウトプレイ

ラース

チームピボット

アタックブースト

スペシャルトレーナー

ドラゴンスカイ

聖なる契約

コンコーダンス

1

1

5

1

3

1

1

1

1

1

1

1

4

1

1

1

5

3

1

1

1

1

-

-

6

20

10

-

7

-

-

-

10

効果

BDR

BDR

BDR

ADR

ADR

ADR

効果

効果

効果

戦闘不能

戦闘不能

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

20m

20m

20m

20m

30m

20m

視界

20m

効果

視界

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体※

自身

自身

自動

自動

魔術

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

1/Sn

1/Sr

-

1/Sr

1/Sr

1/Rd

1/Sr

1/Sr

1/Sr

1/Sr

EP2→Cr打消し

カバーリング使用可（コストは庇う側が消費）、自身不可

AkDm+25+2+9+10, 自身不可

AkDm+CL*5+9+10

Dm→5d+30軽減

ダメージは0じゃ

ダメージは0じゃ

BSを受けた直後→BS全て回復

被Dmだけ相手にHPロス（最大値：最大HP）

戦闘不能→HP30（未行動の場合、行動済にならない）

EP3→HP1,行動済

Mpr取得（自身のHP/戦闘不能の回復は不可）

EPSL*3+1点（現在13点）

タクティカルプレイSL上限5→10

+2

《士気高揚》中→Ht,DgR+SL

ダメージ増加魔術+SL*3

《修練》の能力値R+SL+1

飛行状態→DgR+3

Dm↑Ef+10（アコ、プリ、パラSklのみ）

対象：場面選択、射程：視界にエネミー識別を行える。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クエリ ラーニング：ナチュラルヒストリー

センスエネミー

マインドアデプト

神鉄の守護

ファランクススタイル：敏捷

ホーリーオーダーⅡ

ホーリーオーダーⅠ

キャンセルマジック

ホーディング

サンクチュアリ

ウェポンチェンジ

キャッチアウト

フックダウン

トランプ

スティグマ

アプレンティス

フェザー

トレーニング：敏捷

トレーニング：精神

トレーニング：筋力

トレーニング：感知

トレーニング：幸運

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

-

12

4

5

3

-

6

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

戦闘前

効果

Sup

Sup

VA

VA

効果

Cup

BR

AR

戦闘不能

効果

視界

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自動

魔術

自動

自動

自動

自動

自動

自動

魔術

1/Sr

1/Sr

3/Sr

1/Sn

1/Sr

1/Sr

1/Sr

1/Sn

識別R+2d、幸基-3

識別R→感知

精神+2

《守護結界》の1/Mp制限を解除

防具のクラス制限解除、防具の重量制限→敏捷

Ft1→ホーリーウェポン使用可

Ft1→ホーリーウェポンを範囲（選択）に

難易度10成功→魔術Sklを1つ効果解除

Ft1→CL*100G以下のアイテム購入可能

「対象：単体」のアコ、プリ、ビショップの魔術を「対象：十字（選択）」「射程：0Sq」に変更（～Mpr）

Mnp後、MASklのReR+2d、～Sn

Pt使用

情報収集R+2d

Ft1→達成値+1d

とどめの一撃→死亡しない（～Sn）

落下Dm→0



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クエリ フェイス：ブリガンティア

フライトマニューバー

モンスターロア

オピニオン

インサイト

ブラフ

ベアアップ

リサーチ

エリアサーチ

ファインドトラップ

サーチリスク

シックスセンス

バイタリティ

エンラージリミット

アイテムマスタリー

ダンジョンマスター

オウルアイド

ダークストーク

イミューンウェイト

ビジランテ

トレーダー

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

飛行
DgR+1

識別R+1d

交渉、説得の判定+1d

嘘を見抜く判定+1d

嘘をつく判定+1d

精神ReR+1d

感知の情報収集+1d

警戒行動可能、聞き耳失敗→相手に気付かれない

奇襲を受けた時、-1d効果を無効

HP+CL

アイテムで消費するHP/MP-2

行為R+1（ミドルフェイズ、ダンジョンシーン、非戦闘時に有効）

[暗闇]（明度1～2）ペナルティ：-1d→-2

[暗闇]（明度1～2）の移動ペナルティ無効

隠密発見or隠密対抗の感知R+1d

プリプレイ時所持金+(幸運*50)G
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