
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アポロ

オートマトン

タナトス

ステーシー

14

幸福

15

煉獄

9
密室

窓から

花園

海岸

狭い部屋に鍵を掛けて閉じこもる。外で何かが、あなたを探して彷徨っている。見つかってはいけない、見つかってはいけない。 あなたは身を縮める。扉の前に、それが来た気配。そして、あなたは……。  

窓の外をじっと眺めていた記憶。窓の外に何があったか、思い出せないけれど、それは窓の中、あなたがいた場所よりもずっと、ずっと美しくて。 外へ憧れ続けた。少なくとも、ここはあの窓の外じゃない。

満開の花園。あなたは花の冠を作っていたのか、それとも歌いながら散歩でもしていたか。 どこまでも広がる花の中でいた、その時間は間違い無く幸せで。今も時にはうわの空で、その記憶にひたってしまう。

打ち寄せる波。白い砂浜。どこまでも広がる海。時折魚が跳ねる。あなたの記憶の中にある海。きっと世界がこうなっても海はあるはずだけれど。 それは記憶の中と同じ生命に満ちた海だろうか？2 0 2

1 1 2

1 0 1

たからもの

アリス

みなと

ガーネット

依存

執着

独占

保護

3

3

2

2

2

1

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

頭

無茶

死神

災禍

失敗作

リミッター

おおあな

ほとけかずら

のうみそ

めだま

あご

日本刀

鉄球鎖

こぶし

うで

かた

ぬいぐるみ

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

綺麗な花

オート

オート

ダメージ

オート

オート

ジャッジ

ジャッジ

オート

オート

アクション

アクション

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

オート

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

特殊

2

０

0

0

2

2

2

2

1

4

1

3

3

1

自身

自身

自身

自身

自身

0～3

0

0

0

0～1

0

0

自身

自身

自身

自身

0

コストとして、あなたは任意の基本パーツを１つ損傷する。 行動判定・攻撃判定・切断判定において、サイコロを振りなおしてよい。

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目＋1してもよい。

自身が与えた白兵攻撃ダメージにのみ使用可。このダメージに「全体攻撃」の効果を加える。 この「全体攻撃」によって自身がダメージを受けることはない。

攻撃判定・切断判定の出目は全て＋1される。ただしバトルパートでの毎ターン終了時及び戦闘終了時、 あなたは任意のパーツを1つ損傷する。この損傷はコストとして扱わない。

このパーツがバトルパート中に損傷した時、宣言することで最大行動値に＋２してもよい。 バトルパート終了までこの効果は続き、効果中はこのパーツを修復できない

あなたに対する攻撃判定にのみ使用可。妨害１

支援1か妨害1

2

1

肉弾攻撃１

白兵攻撃１＋切断

白兵攻撃１＋転倒

肉弾攻撃１

支援１

移動１

たからもの

次カウントで使うアクション１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

たからもの
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