
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

モニカ

ランペイジ

サモナー ダンサー

ヒューリン

傭兵

36

記憶喪失

運命

18
6
0

6

47
15
1

16

51
17
3
7
27

8
2
1

3

40
13
1

14

8
2
1

3

9
3
1

4

341

260

21

エングレイブナイフ
S3マンハンター

S1シャドウベレー
S1ミラージュクローク

厄除けの指輪
黒羽根のイヤリング

ヴァーナ：狼族、アンビデクスタリティ（Dm+左短剣20）、スペシャライズ：短剣（HtR,Dm+1）、ラピッドハンド（Dm+敏捷27）、ダガーアーツ（DgR+3）、ボーパルアーツ3（Dm+25）、デスゲイル（HtR+3）、ゴッデスブレス（Dm+2）、フェイス：グランアイン（Dm+2）
漆黒の星、使い魔：器用

1 48 1
至近 1 20 0 0 0 0 0

2 3 5
8
0 4

16 0 27 0 3 41 11
4 77 3 1 5
3 1
26 125
26 97 34 13 7 43 16

5 3 4

14 1 15 3
16 1 4 21 4
14 1 15 3
3 3 2
3 3 2
3 3

異次元バッグ
ベルトポーチ

ドロップポーチ
ウェポンケース

ポーションホルダー
ハイMPポーション×5

ランチボックス
豊穣のデザート×5

シースベルト

ナイフ×2

小道具入れ
漆黒の星

神使の護守
転送石

伝心の人形
ドレスブック

1809846 150000048

32

ハーフブラッド

ワイドアタック

殺戮の宴

ランナップ

チャネリング

セイクリッドダンス

エンカレッジ

クイックヒール

戦場の陥穽

アデンダム

タイムマジック

アフターイメージ

ピンポイントアタック

ダッシュアタック

ソードダンス

★

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

20

3

6

6

6

5

-

8

15

12

10

5

5

パッシヴ

メジャー

Sup

Sup

Sup

MA

Inp

Inp

Inp

Inp

VA

VA

VA

VA

mA

-

武器

視界

-

範囲(選択)

自身

範囲選択

自身

-

命中

自動

精神

自動

自動

3/Sr

1/Sn

1/Sn

1/Sn

1/Sr

1/Sn

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

WpAkDm+敏捷（～Rd）

戦闘移動or離脱（封鎖時は不可）

《セイクリッドダンス》使用可

R+1d、CupMP5消費、～Sn

CL*5点HPロス

Mnp行動可（行動済でも可、未行動時は行動済にならない）

VA2つ使用可

WpAkHtR,DgR+1d（～Sn）

Py/MgDf→0（～Mnp）

Mv、HdAkDm+2d

HdAkDm+敏捷

スキル組み合わせ：
・タイムマジック＋アフターイメージ＋ピンポイントアタック＋ソードダンス＋殺戮斧の狩猟
　…合計MP52消費

取りたいもの：
・亡霊の枷
・セイクリッドフォーム
・ファミリア2＋ガーディアン
・コンバットマスタリー
・レストタイム

運命：財産



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

モニカ

冒険者セット
筆記用具
チョーク

商売繁盛
セブンタブ

毒消し
万能薬
蘇生薬

グレートMPポーション×3
グレートHPポーション×1

生命の呪符
守護の呪符×2
上位爆撃符×3
上位呪壁符×3
上位大壁符×1
理力符：火
理力符：闇
転移の呪符

耐毒符
飛翔符

超不死鳥の尾羽

使い魔：器用

ゲイルスラッシュ

レイザーストーム

魔の白刃

殺戮斧の狩猟

天の火

ヒール

テレポート

コーチング

エデュケーション

バーサタイル

アボイドダンス

ドッジムーブ

シャドウハイド

死点撃ち

ダンシングヒーロー

エフェクトスキップ

ディテクト

アクロバットドッジ

空蝉

触れ得ざる者

ストップトラップ

デスブレイド

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

3

1

5

15

-

25

10

4

10

-

-

-

4

2

10

-

-

10

8

10

-

10

15

10

MA

《ワイドアタック》

MA

効果

効果

MA

MA

MA

MA

Cup

Re

Re

効果

BR

BR

BR

BR

AR

AR

AR

AR

BDR

10m

10m

視界

自身

自身

自身

範囲選択

単体※

単体※

自身

自身

自身

自身

単体

自動

自動

自動

魔術

自動

自動

自動

自動

自動

自動

敏捷

2/Sn

2/Sr

1/Sn

1/Sr

1/Sn

1/Sr

1/Sr

1/Sr

3/Sn

1/Sn

1/Sn

1/Sn

1/Sr

1/Sn

1/Sn

5/Sr

《ワイドアタック》×2

《ワイドアタック》シーン化、WpAkDm+行動値

使用時：属性1種選択、HdAk×2（対象：単体※、1回目と2回目で対象変更可）

WpAkと同時使用、AkHtR-1d、対象：場面（選択）、射程：シーン、エンゲージ外の対象にも攻撃可能

WpAkと同時使用、Dm+CL*10

3d+CL*3回復

使用時：能力値選択→判定+2（～Sr）（自身不可）

あなたと対象がFt1消費→「基本Skl」or「一般Skl」伝授（SL：1）（～Sr）

アデンダム復活

+1、DgR成功→5m移動or離脱（封鎖時は不可能）

+3

DgRと同時使用

WpAkHtR時：Ft3使用、RDice→All6、Re不可、カバー不可

ダイス減少無効（パワー、ギルドサポートを除く）

DgRで6が1つ以上→Cr

DgR振り直し

DgR→Cr

AkHtR直後、Re必ず失敗→通常どおり対決可、ReSkl、Item使用可

AkHtR後、敏捷R(敏捷+2+3d)、成功→Ak失敗

WpAkDm+行動値+30



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

モニカ スティール

ナイフパリー

ガーディアン

レイズチャーム

コールゴッド：イザナギ

インタラプト

時の支配者

ウィッチドクター

ファミリア

死を運ぶ刃

バタフライダンス

アームズマスタリー：短剣

ヴァーナ：狼族

アンビデクスタリティ

レイザーシャープ

スペシャライズ：短剣

インテュイション

ラピッドハンド

ツインフェンサー

ダガーアーツ

ボーパルアーツ

デスゲイル

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

3

3

-

-

6

-

6

ADR

ADR

ADR

戦闘不能

効果

効果

効果

効果

Itm

Itm

Pv

20m 単体

自身

自身

自動

自動

効果

1/Sr

1/Mp

1/Sn

1/Sr

1/Rd

1/Sr

1/Sr

1/Sn

Dm↓

Dm↓CL*5、使い魔１体使用不可能

HP1dで蘇生

DiceR直後、3個までReR可

HP回復orDm↓のSklorPWorItmと同時使用、呪符1個消費→Ef+[呪符Lv*2]

使い魔SL体所持

短剣2つ→Ht+SL、Ak+SL*3、本人のみ装備可能

行動値+1、移動力+5

WpAkDm+1d

短剣HtR,Dm+1

敏捷R+1d

短剣WpAkDm+敏捷

短剣双→HtR+1d

短剣双→DgR+3

短剣WpAkDm+SL*5

WpHtR+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

モニカ マジックカット

トップギア

嵐の王

アビリティアデプト

アキュレイト

ウェポンチェンジ

フリッカースラッシュ

ファーストエイド

マジックキャンドル

マジックアイ

フェンサーⅠ

キャッチアウト

フックダウン

フェンサーⅡ

スティグマ

アプレンティス

フェザー

レストタイム

サクセション

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

1

3

1

5

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

12

-

6

-

5

3

-

6

Pv

Pv

Pv

VA

MA

MA

MA

MA

効果

効果

Cup

BR

AR

戦闘不能

効果

効果

Itm

1Sq

至近

効果

視界

視界

自身

十字（選択）

単体

効果

効果

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自動

命中

器用

魔術

感知

自動

自動

自動

自動

魔術

自動

1/Sr、短剣

1/Sn

1/Sr

1/Sn

1/Sr

1/Sr

1/Sn

1/Sr

《ナイフパリ―》をMgDmにも適用

敏捷+SL+1（現在+6）

器用+1d

武器攻撃

難易度10成功→戦闘不能回復、HP1（行動済）

エリアの明度→2 or 3、FA：再度明度変更可能

難易度13成功→視界内のマジックアイテムを見分ける

武器攻撃と同時、Ft1→Dm+（攻撃対象の数）d

Mnp後、MASklのReR+2d、～Sn

Pt使用

Ft1→リアクションのR+2d

Ft1→達成値+1d

とどめの一撃→死亡しない（～Sn）

落下Dm→0

HP/MP 2d+CL回復

エングレイブナイフを選択、攻撃力+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

モニカ トレーニング：感知

トレーニング：幸運

ゴッデスブレス

フェイス：グランアイン

バイタリティ

エンラージリミット

リムーブトラップ

ファインドトラップ

サーチリスク

アンチトラップ

エリアサーチ

シックスセンス

アイテムマスタリー

ダンジョンマスター

オウルアイド

ダークストーク

イクイップリミット

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

Pv

Pv

Pv

Pv

WpAkDm+2

AkDm+2

トラップ探知、解除、危険感知R+1、トラップ作動時のR+2

警戒行動可能、聞き耳失敗→相手に気付かれない

奇襲攻撃時、R-1dを受けない

行為R+1（ミドルフェイズ、ダンジョンシーン、非戦闘時に有効）

[暗闇]（明度1～2）ペナルティ：-1d→-2

[暗闇]（明度1～2）の移動ペナルティ無効

重量制限+5
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