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技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アイーシャ＝エレンディル

グラスランナー

薬師

7

3430

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

女 24

かつては貴族だった。
溺れたことがある。
商売を手伝ったことがある。

12

1

12

8 1 21 3

7 2 21 3

6 2 9 1

15 16 2

4 7 23 + 1 4

12 1 25 4

ファイター

レンジャー

セージ

1

7

5

治癒適性

不屈

鋭い目

精密射撃

両手利き

スローイング

双撃

2122

2123

2120

IB30

IB32

IB30

IB30

エルフ語

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

グラスランナー語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

1 4 4 2

0

0

0

クロースアーマー

バックラー

1

1 +1

5

2

2ファイター

ショートソード
「嬢ちゃんが持つとロングソードだな！ガハハ！」と言われた。

1H 5 4 10 2 5

3 23 69 5 2 39

9 0 9 11 0

ミニハット

青色の耳飾り

ひらめき眼鏡

鳥の首飾り

リトルウィング

知性の指輪

チキンベルト

ショートブーツ

手袋

小さなシルクハット。髪留めで留める仕組み。

魔法の品と誤解されるが、市販品。

指先でクイッとやると、ちょっと光る。

銀製の翼を広げた鳥の意匠が施された首飾り。

買ったばかりの時は屋上から落ちたりして遊んだ。

これによるカンニング被害が毎年出ている。

(合言葉はマジカルエスケープ)「もうちょっと気の利いた意匠は無かったのか・・・？」

ロングブーツを履くと長靴と言われる。

指先が無いタイプ。両手にはめている。

　元帝国お抱え観測部隊の薬師。現在は冒険者。
彼女は魅入られてしまった。偶然発見した旧文明の遺跡に。
別に装飾がどうとか、技術がどうとかではなく。「そこに知らないものがあり、自分が一番最初に発見する」ということにだ。
初めて遺跡を発見したのが21歳の夏。このときはまだ観測隊に所属していたため、中に入るのは危険だと止められてしまった。
どうしても中に入ってみたかったが、「冒険者の仕事を取るな」と叱られてしまう。
しかしその一言が彼女の内なる情熱に火を点けることとなる。
観測から帰った彼女は、すぐさま上官に辞表を叩きつけ、知り合いの冒険者が所属する店「シャトー・ホーリーローズ」へと駆け込んだので
あった。

　アイーシャは、ザルツ地方の辺境を治める貴族、エレンディル家の次女としてこの世に生を受けた。
両親はグラスランナーには珍しく、同じ地に居着いている変わり者であった。
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アイーシャ＝エレンディル

冒険者セット

ベルトポーチ

水袋

毛布

ポータブルカンテラ

手鏡

よく切れるナイフ

着替えセット

筆記用具

白紙の本

望遠鏡

保存食(1週間分)

救命草x10

魔香草x4

ヒーリングポーションx5

アウェイクンポーションx2

インドミタブルポーションx2

アンチドーテポーションx2

キュアストーンポーションx2

トリートポーションx2

魔香水Ptボール

ヒーリングＰtボールx5

トリートPtボールx2

アウェイクンPtボールx3

インドミタブルPtボールx3

アンチドーテPtボール

15

クロースアーマー

バックラー

ひらめき眼鏡

よく切れるナイフ

50

50

50

5

42 197
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