
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

双頭竜《ﾂｲﾝﾍｯﾄﾞ》ﾗﾝﾄﾞｰﾙ(ﾗﾝﾄﾞｰﾙ・ﾊﾞｼｭｶｰ)

リルドラケン

練体士

13

1440

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

6

12

7

6 30 42 7

12 18 36 6

12 18 42 7

18 18 48 8

6 35 48 8

12 24 43 7

グラップラー

プリースト/ｼﾑﾙｸﾞ

レンジャー

エンハンサー

13

11

11

11

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

頑強

テイルスイング

マルチアクション

鷹の目

220

225

2120

IB39

IB34

3143

2122

2123

2123

IB32

IB39

IB32

IB29

IB37

IB39

IB30

交易共通語

ドラゴン語

○ ○

○

ｷｬｯﾂｱｲ

ﾏｯｽﾙﾍﾞｱｰ

ﾄﾞﾗｺﾞﾝﾃｲﾙ

ﾋﾞｰﾄﾙｽｷﾝ

ｽﾌｨﾝｸｽﾉﾚｯｼﾞ

ﾘｶﾊﾞﾘｨ

ﾌｧｲｱﾌﾞﾚｽ

ｼﾞｬｲｱﾝﾄｱｰﾑ

ﾃﾞｰﾓﾝﾌｨﾝｶﾞｰ

ﾌｪﾝﾘﾙﾊﾞｲﾄ

ﾊﾞﾙｰﾝｼｰﾄﾞｼｮｯﾄ

騎獣強化

HP強化

遠隔指示

騎獣の献身

獅子奮迅

HP超強化

特殊能力解放

人馬一体

MP譲渡

野伏化

装飾品専用化

ｽｹｲﾙｶﾞｰﾄﾞ

ｱｰﾄﾞﾘｱﾝ流古武道・ﾒﾙｷｱﾉ道場ｺﾈｸｼｮﾝ

ｱｰﾄﾞﾘｱﾝ流古武道・ﾒﾙｷｱﾉ道場入門

転がしﾃｲﾙｽｲﾝｸﾞ

20

100

30

50

50

20

830 1100

0

13 20 19 20

0

0

防弾加工のﾏﾅﾀｲﾄ加工のｱﾗﾐﾄﾞｺｰﾄ+1 18 1

20

4

1

11グラップラー

尻尾

牙

ﾊﾞﾙｰﾝｼｰﾄﾞ
射程10m

1H#

２H

1H投

1 1

1 0

1 0

1

18

18

12 0 11

9 18 11

11 18 40

陽光の魔符x20

月光の魔符x20

魔晶石20点x50

ﾊﾞﾙｰﾝｼｰﾄﾞx20
136350

3 36 108 20 11 104

0/× 0 21 21 78

神聖魔法 11 19

魔剣ﾌｧｰﾌﾆｰﾙ

目覚ましのﾋﾟｱｽ

不敵の仮面

小熊の爪

野伏の雷鳥の羽衣

信念のﾘﾝｸﾞ

真・ﾌﾞﾗｯｸﾍﾞﾙﾄ

幸運の羽

熊王の牙

ｻｰﾏﾙﾏﾝﾄ

雫のﾌﾞﾚｽﾚｯﾄ

3つの能力を会得する.

達成値15のｱｰﾘｰﾊﾞｰﾄﾞ同等.半径50m.6r.1日1回.

HP0からの回復時に10点余計に回復する.

ﾏｯｽﾙﾍﾞｱｰの効果+1

雷属性D-3

精神抵抗力判定+1

防護点+2

貫通/突破の巻き込まれ判定が出目1,2

ﾏｯｽﾙﾍﾞｱｰの効果更に+1

炎,水/氷属性D-1

水/氷属性D-1

ｱｶｻｿﾘの陸脚,双頭竜《ﾂｲﾝﾍｯﾄﾞ》.
恩に厚い男だったが,恩を仇で返した領民を焼き殺そうと憎しみに満ちている.

【魔剣ﾌｧｰﾌﾆｰﾙ】
「輝刃竜」
　○常動型.
　防護点+4.鱗が炎属性の刃となり,ﾗﾝﾄﾞｰﾙに対して近接攻撃を行ったｷｬﾗｸﾀｰは1d6+3点の炎属性魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞを受ける.
　また,ﾗﾝﾄﾞｰﾙと同じ乱戦ｴﾘｱにいるｷｬﾗｸﾀｰは,手番開始時に熱波により1d6点の炎属性魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞを受ける.
「武装竜」
　○常動型.
　練技『ﾌｧｲｱﾌﾞﾚｽ』『ﾄﾞﾗｺﾞﾝﾃｲﾙ』『ﾌｪﾝﾘﾙﾊﾞｲﾄ』の性能ｱｯﾌﾟ.
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