
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リファル・ランペイジ

ナイト

フォーキャスター セージ

エルダナーン

任意：裏家業

16

出世

金銭

25
8
2

10

8
2
1

3

9
3
2

5

27
9
1

10

7
2
1

3

25
8
1

9

9
3
0

3

173

131

5

邪竜槍ダマーヴァンド
ナイトシールド

セレスチャルヘルム
マジカルチェイン

キングキマイラの翼
女神のネックレス

-2 27 -3
15 7 -1

-1 5 4 -2
8 5 -1

1 5 2 2
4

3 0 5 0 9 8 15
4

1 27
3 0 5 33 31 7 15
1 27
2 2 2

3 3 2
3 3 2
3 3 2
10 10 2
10 10 2

異次元バック
冒険者セット

ウェポンケース
理力符　風

転送石
HiHP
HiMP

警告の青水晶
攻略記念メダル

対毒符
万能薬

聖水
転移の呪符

ディスカバリーガイド
地図

望遠鏡
グレートＭＰポーション

-1450025

16

イモータリティ

カバーリング

カバームーブ

ディフェンダー

マジックディフェンダー

フルディフェンス

ウェポンガード

セイブアタック

アドバイス

プレディクション

エンサイクロペディア

クイックサーチ

トリビアリスト

ウィークポイント

バイタルパート

★

1

2

5

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

-

2

4

3

-

5

4

4

-

-

-

5

6

8

5

パッシヴ

ＤＲ直前

《カバーリング》

マイナー

パッシブ

フリー

DR直後

メジャー

判定の直前

パッシブ

セットアップ

セットアップ

判定の直前

セットアップ

ウィークポイント

-

至近

-

-

-

-

-

武器

20m

-

-

-

-

20m

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

SL体

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

命中判定

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

知力

自動成功

SnSL回

Sr6回

Sn1回

《トリビアリスト》を取得する

対象にカバーを行う

カバーリングの射程を20mに変更

物理防御に+[SL*3]

ディフェンダーの効果を魔法防御に適用

ディフェンダーをフリーで使用

受ける物理ダメージを武器攻撃力÷2軽減する

対象に武器攻撃。命中した場合キャラクター一人を離脱させることが出来る。封鎖の影響を受けない

対象が行う判定に＋１ｄ

アドバイスの効果を２ｄに変更

エネミー識別をセットアップで行う

エンサイクロペディアとセットアップスキルを併用

判定を知力で代用

エネミー識別に成功したエネミーのリアクション-1d

ウィークポイントの効果に＋「与えるダメージに＋１ｄ」

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リファル・ランペイジ ダブルチェック

ディスカバード・マジック

ディスカバード・ガード

ディスカバード・アタック

スタンドバイ

プロモーション

ブリッツセンス

パスドボーン

プロフィラキシス

インバルネラブル

スペシャルカバー

ダマーヴァンド

ブランダームーブ

アラウンドカバー

スペシャルディスカバード

パワーアーム

ダンジョンマスター

ディテクティブ

アナライズエリア

イクイップリミット

イミューンウェイト

インテンション

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

★

3

2

1

1

1

1

1

1

1

1

5

7

7

7

フェイト１点

9

5

10

11

-

6

8

4

-

-

6

ディスカバード：～

効果参照

判定の直後

DR直後

メジャー

セットアップ

判定の直前

効果参照

判定の直前

DR直後

効果参照

メジャー

判定の直後

カバーリング

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

至近

至近

至近

-

20m

至近

20m

20m

-

-

50m

20m

-

-

-

-

自身

単体

単体

単体

-

単体※

単体

単体

範囲(選択)

自身

自身

範囲(選択)

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

特殊

自動成功

自動成功

-

-

魔術判定

-

-

-

Sn1回

Sn1回

Sn1回

シナリオ３回

Sn1回

Sn1回

Sr1回

Sn1回

Sr1回

R1回

Sn1回

SrSL回

ディスカバードのＳＬに＋１

効果をダイスで求めるダメージ増加、軽減、回復、行動値増加、減少を行う魔術のダイスをＳＬ個振りなおす

リアクションのダイスをＳＬ個振りなおす

与えるダメージダイスをＳＬ＊２個以下振りなおす

ＧＭに対して疑問点を直接聞く

取得しているスキルから１つ選択。スキルのＳＬに＋１個

ダイスロールに＋１ｄ

死亡を打ち消し、戦闘不能にする

回避判定に＋１ｄ　回避判定を失敗させられない

受けるダメージを打ち消す

カバーを受けるダメージに-SL*5

命中判定5d+25　ダメージ10d+50(闇)の特殊攻撃。ダメージを与えた場合毒(2)スタン

命中判定-SLd6する

範囲に対してカバーを行う

ミドルのダンジョン、戦闘以外の判定＋１

リサーチシーンの判定＋１

知力で警戒行動

装備しているアイテムの重量制限＋５

移動修正を０に変更

最大MPに＋ＣＬ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リファル・ランペイジ エンチャントウェポン無

キャンセルマジック

トレーニング：筋力

マジックキャンドル

モンスターロア

トレーニング：知力

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

パラディオンⅢ

ウォーターブリージング

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

4

-

6

-

メジャー

セットアップ

パッシブ

メジャー

パッシブ

至近

-

-

-

単体

自身

自身

効果参照

自身

魔術

精神

-

魔術

-

武器攻撃を無属性魔法攻撃に変更

難易度10の【精神】判定　持続している魔術を１つ打ち消す

筋力基本値＋３

明度を２か３に変更

エネミー識別＋１ｄ

知力基本値＋３

DR直後。フェイト１点消費。５点ダメージ軽減

カバーリングと同時に使用。フェイト１点消費。複数回攻撃やカバーリング不可攻撃もカバーリング可能に

パラディオンⅠの効果を【幸運】まで使用可能

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

