
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フライ=カーキー

ウォーロード

バートル バイキング

ヒューリン

冒険者

15

男

21

渡来

金銭

27
9
2

11

30
10
3

13

24
8
2

10

8
2
0

2

9
3
0

3

8
2
1

3

9
3
0

3

162

97

5

バリスタ

ジルコニアヘルム
ダイアアーマー
トリックマント

ファイターズジュエル

30m -1 16 0 0 0 -3 0

-1 8
-2 15 -2

5

13 0 10 0 3 13 16

12 16
7 28 3 10 14

2 2 2

3 3 2
13 13 4
3 3 2
2 2 2
2 2 2

バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
MPポーション×0
HPポーション×2

冒険者セット
HMPP×10
HHPP×0
光苔*1

光苔魔薬*2
エレメンタルアロー地

ベネットの矢
リンメルの矢

EXHPP
枝（里）

6499534

21

オールラウンド

バッシュ

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ両手

ｱｰﾑｽﾞﾛｼﾞｯｸ弓

ｵｰﾊﾞｰﾄﾞﾗｲﾌﾞ

ﾚｲｻﾞｰｼｬｰﾌﾟ

ｾﾙﾌﾌﾟﾗｲﾄﾞ

ﾊｲﾊﾟｰｹﾞｲﾝ

ﾌﾘﾝｼﾞﾏｽﾀﾘｰ

ｽﾄｰﾑｱﾀｯｸ

ｿｳﾙﾋｰﾄ

ﾌｧﾗﾝｸｽｽﾀｲﾙ

ｱｸｱｽﾀﾝｽ

ｼﾝｸﾛﾅｲｽﾞ

★

5

1

1

1

1

3

1

1

3

3

1

1

1

1

-

4

3

5

4

パッシヴ

メジャー

P

P

P

P

P

P

P

P

ﾊﾞｰｻｰｸ

P

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

-

武器

自身

単体

-

命中

遊泳

遊泳

筋力器用敏捷+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

両手の命中+1D

弓の命中+1D

ﾊﾞｰｻｰｸの効果に命中+1D

武器ダメージ+1D

武器ダメージ＋3D

武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+筋力(11)

ﾊﾞｰｻｰｸ中のﾑｰﾌﾞﾏｲﾅｰﾒｼﾞｬｰのｺｽﾄ-1

ｽﾗｯｼｭﾌﾞﾛｳの効果に+9D

狂戦士化lv3　ﾀﾞﾒｰｼﾞ+3D　ﾘｱｸｼｮﾝ不可

器用

遊泳状態

対象ｷﾞﾙﾒﾝと行動値を同じにする。

甲殻類アレルギー

船乗りしてたパパンがハンターしてたママンと出あった。マジェラニカ
○○＝オイスター？
○○＝フライ
---**---**---**---**---

次回までメモ：銀の香炉（IG149)でﾊﾞｽﾃ+1=狂戦士化+1=ダメージ＋1D
ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ
15すぎたのでリビルド可能
改造案1
	ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ	ｱｸｱｽﾀﾝｽ	ｵｰﾙﾗｳﾝﾄﾞ
	ｽﾏｯｼｭ	ｼﾝｸﾛﾅｲｽﾞ	
2	ﾊﾞｯｼｭ2	CCﾌｧﾗﾝｸｽ	ﾌｧﾗﾝｸｽｽﾀｲﾙ:器用
3	ﾊﾞｯｼｭ3	CCﾚﾝｼﾞｬｰ	ﾌｧﾗﾝｸｽｸﾗｯｼｭ
4	ﾊﾞｯｼｭ4	ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ:弓	ﾃﾞｭｱﾙｱﾛｰ1
5	ｽﾄﾛﾝｸﾞﾎﾞｳ	ﾘｻｲｸﾙ	ﾃﾞｭｱﾙｱﾛｰ2
6	ｽﾋﾟｰﾄﾞｼｮｯﾄ	ｸﾛｰｽﾞｼｮｯﾄ	CCﾊﾞｰﾄﾙ
7	ﾛﾃﾞｵ	ｺﾝﾊﾟﾆｵﾝ	ﾄﾗｲｼｮｯﾄ1
8	ﾊﾞｯｼｭ5	ｺｰﾙﾄﾞﾗｺﾞﾝ	ﾄﾗｲｼｮｯﾄ2
9	ﾊﾞｰｻｰｸ1	ｽﾗｯｼｭﾌﾞﾛｳ1	ﾄﾗｲｼｮｯﾄ3
10	上級:ｳｫｰﾛｰﾄﾞ	ｱｰﾑｽﾞﾛｼﾞｯｸ両	ｽﾄｰﾑｱﾀｯｸ1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フライ=カーキー

ﾌｧﾗﾝｸｽｸﾗｯｼｭ

ｸﾛｰｽﾞｼｮｯﾄ

ｽﾏｯｼｭ

ﾊﾞｰｻｰｸ

ｽﾄﾗｸﾞﾙｸﾗｯｼｭ

ｱﾛｰｼｬﾜｰ

ｱﾛｰﾚｲﾝ

ｽﾗｯｼｭﾌﾞﾛｳ

ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ

ﾊﾞｲｵﾚﾝﾄﾋｯﾄ

ﾊﾟｰﾌｪｸﾄﾎﾞﾃﾞｨ

ﾘｻｲｸﾙ

ﾃﾞｭｱﾙｱﾛｰ

ﾊﾞｰｽﾄｽﾗｯｼｭ

アスレチック

トレーニング：器用

トレーニング：筋力

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

3

5

3

10

4

3

8

ﾑｰﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｱﾛｰｼｬﾜｰ

DR直前

武器攻撃と同時

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

戦闘不能

ｼｰﾝ終了時

矢弾

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

命中

ｼﾅﾘｵ1回

ｼｰﾝ1回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼｰﾝSL回

両

攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+器用基礎値30

ｴﾝｹﾞｰｼﾞしている相手にも射撃ができる

+【筋力】11

武器攻撃+3　ﾘｱｸｼｮﾝ-1D

同じ対象にﾊﾞｯｼｭ(単体)*2　2回目はﾀﾞﾒｰｼﾞ+2D

SL*2体(6体)　ｴﾝｹﾞｰｼﾞ内

ｴﾝｹﾞｰｼﾞ外でも可

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+4D　※合計+13D

対象単体　ﾀﾞﾒｰｼﾞ+140

ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸの回数+1

戦闘不能から回復しHP+20

矢弾回収

同名の矢弾2つを同時に使用

ｸﾘったら貫通

登攀跳躍の筋力判定+1D

器用+3

筋力+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フライ=カーキー リムーブトラップ

フックダウン

ブロウストライカー1

1

1

1

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ ｼﾅ1

トラップ解除判定+1D

種別：ポーション使用

スラッシュブロウの回数回復
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