
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

フリーデル・フォン・ブッフバルト

オートマトン

ロマネスク

ロマネスク

15

破局

11

煉獄

14
かわいい服

埋葬

記憶の中にあるのはかわいい服。顔は定かではないけれど、鏡に映ったあの服を、 　　　　　　　　　 あなたはその日それから誰かに見せること、心躍らせて…… 　　　　　　　　　 けれど、誰に見せたかったのだろう。あの服はどこにいったんだろう。

あなたは土の中へ埋められてゆく。手足を包んでゆく土が冷たく、 　　　　　　　　 やがて生暖かく、意識はあるのに、無情に土はかけられる。 　　　　　　　　 身動きもできず、やがて顔さえも。あなたは土の下へと。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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煉獄の檻

戦乙女
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オート

アクション

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

ダメージ

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

アクション

ジャッジ
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ターン終了時、「煉獄」にいるなら行動値を最大値まで回復してよい。 　ただし行動値上昇パーツが損傷していた場合、そのパーツの行動値は加算されない

最大行動値＋２

習得した際、レベル３改造パーツを１つ獲得。 　このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能。

ターン終了まで、対象は損傷した任意パーツ１つの効果を使用可。 　この効果は自身には適応不可。

最大行動値＋１

妨害２。１ターンに何度使ってもよい。 　ただし一回の判定への重複は不可。

2

1

肉弾攻撃１

射撃攻撃１＋切断。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

このパーツが損傷した際、最大行動値＋２。

切断を常に無効化

次カウントで使うアクション１つのコスト-1

白兵攻撃２＋連撃１。

移動１

移動１

妨害１
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