
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ホワイ・トルマ

人間

妖精使い

2

2780

剣の加護/運命変転

男 13→11

自殺を試みたことがある
予知夢を見たことがある
裏切られたことがある

6

6

9

8 14 2

5 11 1

8 14 2

8 14 2

12 1 22 3

10 1 20 3

フェアリーテイマー

セージ

2

1

魔法拡大/数 226 交易共通語

ドレイク語

妖精語

○ ○

○

○

称号「エイジャーズ選手」(喪失中) 10

29 29

0

0

0

0

ソフトレザー

ラウンドシールド

3

8

0

1

1

冒険者セット

保存食（一週間）

魔昌石5

羽根ペン

インク
白紙の紙

カミシロ印のよく効くオクスリ『マタタビ』味x100

2235

3 11 33 0 1 20

4 0 4 5 26

妖精魔法 2 5

宝石ケース 火2光2

物心がついた時から妖精が見えた少年。
5歳の頃大病にかかりそれからずっと部屋に引きこもっていたが、友達の妖精がいたから寂しくなかった。
しかし、いつの日が彼の心の拠り所であった妖精達が見えなくなってしまう。
彼の世界は自分の部屋と妖精達が全てだった。世界の半分を失った彼は生きる希望をなくしてしまうが、
ある日の夜自分が冒険者の妖精使いとして、仲間達と共に英雄になる夢を見る。
そこには今は見えなくなってしまった友達の妖精達と楽しく話をしている成長した彼の姿があった。
その夢を現実にするために、家を飛び出し冒険者を志すようになる。
漕ぎ出した未知の世界は彼にとって見たこともない新しい不思議と謎でいっぱい。
だから彼はそのたびに問う。

「Why？」
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