
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

秋池真(あきいけまこと)

ソラリス
ソラリス

UGNエージェントB

36

命令 妄想

女

29

0
0
2
6

0
1
0
0

1
0
0
0

1
1
2
6

24
4
4
9
18

1 11
1 6

UGN 1

(2p186)スタングレネード
(2p187)ボルトアクションライフル
(2p187)アンチマテリアルライフル
(ICp80)フラググレネード

射撃
射撃
射撃
射撃

1r+3
1r+11
1r+6
1r+3

0
8
20
5

(1+●)dx(10)+13 範囲,邪毒(7).硬直,放心付与
(1+●)dx(10)+21 (●)D10+8

(1+●)dx(10)+16 (●)D10+20(ガード禁止、他武器不可、シナ1)
(1+●)dx(10)+13 (●)D10+5(範囲、シナ1)

0 0

Dロイス:特権階級or触媒

(2p187)アンチマテリアルライフル
(UGp30)リーダーズエンブレム
(UGp30)サラウンドレポート

24 0

ワーディング

リザレクト

さらなる力

エクスプロージョン

奇跡の雫

帰還の声

メモリー

メモリー

狂戦士

★

0

1

1

1

1

1

1

5

★

-

1d10

5

3

6

6

5

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

視界

至近

視界

視界

シーン

自身

単体

範囲(選択)

自身

単体

単体

自動

自動

20

RC

自動

自動

自動

-

↓100

80↑

-

100↑

ﾋﾟｭｱ

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象を未行動に変更(ラウ1

攻撃力+8、シナLv

戦闘不能解除&HP+5*Lv(シナ1、自分不可)

使用回数+1

バックトラックで侵蝕率-10%

バックトラックで侵蝕率-10%

C値-1、ダイス+Lv*2

【具体的な戦闘スタイル】
コンセプトは
・技能を上げてエフェクトなしでもある程度の命中率
・味方に再行動付与
・Dロイス:特権階級によるロイス消費の疑似復活orロイス砲

リーダーズエンブレムも使用することで、エフェクトを使用することなく経験点25+5点で達成値16を維持。
回避特化さえ出なければ安定して当たるだろうし、達成値20以上は不要なのでコンセントレイトをけちる。
ちなみに達成値上げエフェクト≪アタックプログラム≫と比較すると11までであれば、技能を上げたほうが基本経験点効率がよさそう

固定達成値で≪さらなる力≫+≪狂戦士≫による支援で、再行動とC値+ダイスupを狙う。
後述する特権階級と組み合わせて、一点の破壊力を強くする。
ただ、単体なのが痛い。ぶっちゃけPC全員に≪狂戦士≫配ったほうが強いし、自分で攻撃したほうが全体の侵蝕率はやさしい。
あと、一応80%以下の時のために≪エクスプロージョン≫は覚えさせたが、PC構成によっては≪カバーデフェンス≫にしておきたい。

極力は侵蝕率を温存して、復活エフェクト&特権階級を多用する。
自分はメモリーを使って0ロイスでも帰還できるようにし、PC全員のロイスを肩代わりする。
基本は復活にロイスを消化するだろうが、C値ダウンも時折入れることで≪狂戦士≫と組み合わせて爆発力を上げる。
なお、対象PCがロイスを3つ切れば、夢のC値2によるロイス砲が完成する(1が出るまでクリティカル)

あと、財産点がめっちゃあまった。アンチマテリアルを購入。射撃キャラがいればあげる予定。
調達の固定値と社会が高いので買いたいのがあれば言ってください。
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