
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フエンテ=アンビデストロ

エルフ

射手

8

1340

暗視、剣の加護/優しき水

男 35

告白されたことがある
●●を試みたことがある
魔物に襲われたことがある

13

5

8

10 6 29 + 2 5

9 4 26 4

4 3 12 + 1 2

8 7 20 3

8 8 24 + 1 4

11 1 20 3

シューター

マギテック

スカウト

レンジャー

8

6

2

5

治癒適性

両手利き

精密射撃

二刀流

射手の体術

2122

223

218

221

IB29

0

0

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

0

0

0

8 13 12 10

ハードレザー 13

12

4

4シューター

サーペンタインガン

サーペンタインガン

ジェザイル

サーペンタインガン

サーペンタインガン

サーペンタインガン

サーペンタインガン

射程10m、装填3

射程10m、装填3

射程50m、装填3、ダメージ+1

射程10m、装填3

射程10m、装填3

射程10m、装填3

射程10m、装填3

1H

1H

2H

1H

1H

1H

1H

1

1

10

1

1

1

1

13

13

13

13

13

13

13

11 10

11 10

10 11

11 10

11 10

11 10

11 10

3 26 78 12 4 44

0/× 6 11 11 38

魔動機術 6 11

マギスフィア小

ガンベルト

知性の指輪

ホルスター&マガジンケース(ガンベルト)

宗匠の腕輪

マギスフィア中

剛力の指輪

リングピアス

弾丸12入・ベルトバックル・

弾丸12入

右上腕にバンクル

自分はエルフとしらず、人間の村で暮らしていた。しかし、15歳の成人の儀のあと村の長に呼び出され自分は拾われエルフだった事を知らさ
せる。①告白(村長の家の子として育った)
その後ショックに耐えられなく、お気に入りの泉へ足を運びその晩はその泉の近くの木の上で過ごす。
その晩は村はモノモノしい雰囲気に……そして村長は殺された……
どんな奴が犯人か村の話題は持ちきりだったがエルフは昨日の村長の言葉が気になり帰るに帰れず泉に昨日晩からおり、その事を知らなかっ
た。昼下がりに村へ戻ってみると村が村長を殺した蛮族達に襲われており、皆が死屍累々と化していた。エルフも襲われそうになるがエルフ
という事で奴隷にしたら高く売れるのではと殺されずエイギア地方へ連れて行かれる③魔物に襲われた事がある
奴隷として店の牢獄に暫く入れられていた際、ある蛮族の協力者が脱獄を手伝ってくれると言う、その者と共に脱獄を試みる②○○を試みた
事がある。
そして脱獄後自身が強くなり二度と大切な人たちを失わない様に、自分の身を自分で守れる様にとその蛮族についていき自信を磨く旅に出る
。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

フエンテ=アンビデストロ

冒険者セット

ガンベルト

食器セット

毛布

弾丸12発x3

マギスフィア小x2

○魔香草x8

○救命草

ペロキャン

○活性弾(12発)x3

○魔昌石x3

○アウェンクンポーションx2

マギスフィア中

幸せの青いペンギン

☆魔香水x10

○アンチドーテドポーションx2

☆キュアストーンポーションx2

○ヒーリングポーション+1x2

○トリートメントポーションx2

○スカーレットポーション

2729 10500

名誉称号”黄金の菓子職人（ゴールデンパティシエ）”

討伐称号「彼岸の守り人」

武器専用化(右手サーペタインガン)

武器専用化(左手サーペタインガン)

「✝糖衣の散弾✝」（ろりぽっぷ・はっぴーとりがー）
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