
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ウルリカ・リュエール・アウグスト

グラスランナー

拳闘士

8

190

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

女 25

絶対に知られたくない秘密がある
師と呼べる人物がいる
父親が旅に出ている

14

2

9

6 10 30 + 2 5

11 12 37 + 2 6

1 3 + 2 0

14 3 19 3

2 1 12 2

14 3 26 4

グラップラー

スカウト

セージ

アルケミスト

8

6

4

3

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

トレジャーハント

防具習熟/非金属鎧

投げ強化

武器習熟/格闘

頑強

220

225

2120

2120

222

220

221

218

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

妖精語

グラスランナー語

シャドウ語

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

パラライズミスト

クラッシュファング

ヴォーパルウェポン

専用化(耳飾り)

多機能＊＊ベルト

吊るされた男（ハングドマン）

50

20

50

206 326

0

8 13 14 8

0

0

アラミドコート 5 1

15

2

1

4グラップラー

イージークリップ

投げ(強化)
グラップラー専用、≪投げ≫≪強化投げ≫を行う時に、命中力判定に+1のボーナス

グラップラー専用　

2H

2H

1 1

0

14

13

12 9 0

12 9 20

冒険者セット

スカウト用ツール

救命草x10

保存食（1週間分）

Bランクカード緑x13

Aランクカード緑x10

Bランクカード赤x15
Aランクカード赤x10
俊足の指輪

3316

3 39 117 15 4 60

6 12 11 12 0

耳飾り

疾風の腕輪

多機能ブラックベルト

ロングブーツ

宗匠の腕輪

怪力の腕輪

アルケミーキット

天然石

名前は師匠と兄弟子から貰った。自分の名前はウルリカ。
実は家族(一族？)全員が悪名高い盗人。自分も手癖が悪く盗み常習犯だった。が、武道の師匠の財布をスろうとしたのが運の尽き。返り討ち
に遭う。その時の弟子に出るところに出されそうになったが、弟子入りをするという条件付きで許して(？)もらい強制的に弟子入りを果たす
。
初めは隙を見て逃げようとしたが才能が開花。後に改心。師匠には本当に感謝してます。
盗ったことの達成感が生きがいだったが、現在はより強い相手を倒すことが生きがいになっている。
そもそも盗んだ金品には興味ない。売れば金になるし、世の中金で回ってると思ってる。目利きはいい方。
仲間(？)にも塩対応っぽい。

常に腕を組んでいる。手が出ないように自分で抑えている意味もある。
→最近は腰に手を当てている気がする。
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