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アルノルド

ハイマン

学者

2

1100

デジャヴ、魔法の申し子

男 25

[1,1,3]　子供の頃に家出をしたことがある　[2,3,4]本来とは異なる性別として育てられた
[4,5,1]　異種族を怖がっている（いた）
[5,5,4]　魔剣の迷宮で迷子になったことがある
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プリースト/キルヒア
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1

魔法拡大/数 226 交易共通語

汎用蛮族語

魔法文明語
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○

○ ○
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0

0

0

0

ハードレザー 13

0

4

4

ナイフ 1H投 1 0 10 0 1

冒険者セット

スカウト用ツール

【手料理】

ケイトお手製ミックスジュース

魔晶石５点

1140

3 13 39 0 4 13

4 3 3 4 23

神聖魔法 2 6

聖印（キルヒア）

俊足の指輪 知性の指輪

　✩ペネトレイト　魔物+2

　初めまして、名はアルノルド　「アル」でいいよ
　生まれかい？　僕自身も覚えてないよ
　･･･覚えてる事と言えば･････

　　（長い髪を触りつつ）この髪と見た目から異性として育てられた事だね
　　あまりにも過保護な親が嫌になってね　子供の頃に家出したままだよ　（親が異種族（人間）が怖かったよ。当時は）
　　それから近くの街へと　向かう道中にて　不思議な扉を見つけて

　好奇心で入ったら　それは「魔剣の生み出した迷宮」だったのさ
　・・・不幸中の幸いか　街の冒険者の宿で依頼が出てたみたいだったね　･･･無事に救助されましたとさ
　それからは　冒険者の宿で一通りの知識を得た後
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