
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ラクス=グレイブ

ナイトメア

戦士

4

1500

異貌、弱点[水氷、銀+2]

男 17

大恋愛したことがある
許嫁がいる(いた)　
奇妙な予言をされたことがある

7

15

8

7 14 + 2 2

10 1 18 3

5 1 21 3

5 20 3

7 15 2

6 2 16 2

ファイター

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

4

2

2

1

武器習熟A/アックス

斬り返し

IB31

IB36

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

クリティカルレイ

4 6 7 7

0

0

0

ブレストアーマー 10

7

5

5ファイター

【ｸﾞﾘﾑﾘｰﾊﾟｰ】 (ハルバード+1)

【ｸﾞﾘﾑﾘｰﾊﾟｰ】 (ハルバード+1)
《強化費用1000G(必要筋力+1)》　

データはハルバード+1(オーダーメイド武器として名前を変更しただけ)

振2H

突2H

21

21

7

7

11 8 41

10 8 36

3 18 54 7 5 32

0/× 5 7 6 16

髪飾り

フード付きハーフマント

器用指輪

アルケミーキット

器用指輪

器用腕輪(割る用)

(割る用)

～設定～
代々続くそれなりに有名な鍛冶屋の家に生まれた。
穢れの事で周りからも身内からも疎まれたりしたが、それでも両親だけは差別などせず実の息子として育ててくれた。
鍛冶師としての腕も父親から教わり、その中でも武器を作る事は中々出来るようになった。
そんな生活をしていたがある日、家に訪れた一人のエルフに一目惚れした。･･････しかも、彼女は僕の許嫁らしい。
初めての恋をし浮かれていると、父親から家のしきたりとして20歳になるまで冒険者として励みなさい。と告げられた。
少し反抗しながら聞いていると、家に戻ってきた時には許嫁と結婚出来る事を聞き、そして冒険者になることを決意した。

これまで自分が作った中で一番の武器と防具を身につけ、家を出ると、ある道の途中でおばあさんに引き止められた。
そのおばあちゃんが突然目を見開き、
？「お主･･･死神の如く生き物の命を刈り取っていくじゃろう･･･それをお主が望むか、望まぬか･･････お主次第じゃ･･･」



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ラクス=グレイブ

冒険者セット

スカウト用ツール

頑丈なランタン

保存食1週間分x3

4人用テント

アウェイクポーションx2

救命草x5

魔香草x3

B級マテリアルカード(金)x10

A級マテリアルカード(金)x5

着替えセット

下着x5

水着

日記帳

布x2

◇消耗品

指輪

B級マテリアルカードx5

A級マテリアルカード(金)x3

1850

武器専用化

頑丈なランタン

50

10

19 79
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