
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウォル・クォーツ

ドレッドノート

ニンジャ サムライ

ヴァーナ

30

男

16

25
8
2

10

22
7
3

10

30
10
2

12

16
5
1

6

18
6
0

6

21
7
0

7

17
5
0

5

295

200

10

オーバーイーター
ヤナ 刀

クロスヘルム
キュイラス

マント
手入れ道具

至近 3 22 0 0 0 -4 0
至近 0 22 0 0 0 0 0

-1 3
-1 12 -1

1

10 0 12 0 7 18 15
3 11 5

4
16 22
13 22 10 16 7 29 19
16 44
2 2 2

6 6 2
10 10 2
6 6 2
6 6 2
6 6 2
6 6

バックパック
冒険者セット
小型ハンマー

ハイHPポーション×10
ハイMPポーション×10

黒い水晶
エリクサー

謎の箱
菊一文字

鬼切

100050

14

オーバーパス

バッシュ

スピリット・オブ・サムライ

ウェポンルーラー

トゥルーアイ

アームズマスタリー 刀

ディフェンダー

エンラージリミット

フォアストール

グランスラッシュ

リカバリー

イミューンウェイト

スラッシュブロウ

マジックディフェンダー

オートガード

★

5

2

3

1

1

5

1

5

1

1

1

3

1

5

-

4

4

3

2

3

3

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

ダメージ

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

ダメージ

クリンナップ

パッシブ

ダメージ

ディフェンダー

パッシブ

-

武器

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

刀、防1

刀

シーン

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

種別が刀を装備可能な刀を1つ選択して習得

武器を使用した命中判定にSL+1

ダメージ時に武器攻撃÷2軽減

刀を使用した攻撃の命中判定に+1d6

物理防御+SL×3

所持品の重量制限を筋力×2にする

行動値に+SL×2

ダメージを選択属性の魔法に変更

バットステータスを一つ解除

0未満の行動修正を0にする

武器攻撃のダメージに+(SL×2)D6

魔法防御に+15

防御+SL×2 魔防御+SL

結果的にヴァーナでありながら
ベスティア:カニス(狼)になった
黒に変色していた毛も白に戻り
精霊王としての力を一部使えるようになった
平和になった今は、リリィと旅をしたのち
一緒に茶の国で暮らしている
死んでしまった人々を一部蘇らせてもらい
親やゼオン、クジャなども生きている世界となった
(ここには身内で蘇らせた者のみ記載)
茶の国はクジャが王となると思いきや
辞退してしまった為、結果的にジタンを王に推薦した
本来ならウォルも王になれるが約束を果たす為に
辞退し、今に至る。
(ジタンは王になってから3日に1回のペースで
城を抜け出しては、書記になったクジャに
捕獲される日々を送っている)
大精霊達はディアボロス以外フェアリーガーデンに
戻って行った、何故ディアボロスが
ウォルの中に今もいるのかは本人しか知らない
ヒイロに頼んだ頼み事によりフェアリーガーデンに
任意で行けるようにしてもらい時々遊びに行っている



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ウォル・クォーツ ボルテクスアタック

ツインウェポン

アームズロジック(刀)

ストームアタック

ストライクバック

フルディフェンス

ショットバック

クロススラッシュ

ビルドアップフォース

クロックアップフォース

真の死

デスペラード

デスバウンド

次元斬

バイオレンスヒット

残像の刃

パーフェクトボディ

無限

異才:ナイト

インバルネラブル

ファイナルガード

死神の手

1

1

1

1

3

1

1

1

5

1

○

5

3

1

1

1

1

○

2

1

1

1

4

5

4

12

5

9

6

4

10

武器攻撃

パッシブ

パッシブ

パッシブ

リアクション

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

セットアップ

セット

デスペラード

ムーブ

クリン

パッシブ

戦闘不能

パッシブ

ダメージ

クリン

マイナー

武器

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シナリオ

刀

シー×3

シーン

シナリオ

シナリオ

シナリオ

単体にダメージ+CL×10 

二刀流にし全てを合計算出

刀を使用した命中判定に+1D6

スラッシュブロウに+(SL×3D)

白攻、命中判定、CL×5のHPロス

ディフェンダーをフリーで使用可

ストライクバックに射撃攻撃追加

バッシュを2回行う

ダメージに+20 効果重複可能

ビルドアップを5回まで同時使用可

1度だけ死亡してもHP1で回復

武器攻撃に(SL×5) 物理防御-50

行動値に+SL×3

武器攻撃の範囲を視界に変更

ボルテクスアタックの使用回数+1

ダメージに+(SL×2)d+器用、軽減不可

戦闘不能時にSL×20で回復

残フェイト全消失、威力を無限に

SL分ナイトのスキルを取れる

ダメージを0に

インバルネラブルの使用回数+1

サガク剣を武器に付与



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ウォル・クォーツ バーストブレイク

ビッグバン

ダイアナザーデイ

ネバーギブアップ

フェイタルブロウ

ナーブブレイク

武技の極致(刀)

武の神髄

刹那の返し

アスレチック

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

4

20

メジャー

バースト

セット

ダイアナザー

マイナー

メジャー

パッシブ

効果

アイテム

パッシブ

範囲

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

効果

自身

精神

自動

自動

自動

命中

自動

自動

シナリオ

シナリオ

シナリオ

シナリオ

2d+SL×10の貫通ダメージ

ダメージに+(CL×5)

HPをCL×10回復し

HPを全回復に変更

ダメージに+SL×3 追加+怯み

回避値に-(SL×2) マイナーまで継続

武器に+SL×7

フェイトを3点使用し5d追加

対象へ(CL×3)のHPロス

登攀や跳躍を行う筋力判定に+1dする
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