
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ノービレ・プリンチペッサ

エクスプローラー

サムライ サムライ

ヴァーナ

サムライの亡霊

20

女性

18(+α)

天涯孤独

友情

27
9
1

10

34
11
2
1
14

32
10
2

12

9
3
0

3

12
4
2
1
7

12
4
1

5

6
2
0

2

207

151

5

童子切
紅鋼の腕

ブラッディベレー
ローグベスト

トリックマント
剣聖の鞘

《ﾗﾋﾟｯﾄﾞﾊﾝﾄﾞ》+12

至近 0 41 0
10 2 -2

2 3 0 3 0 0
3 1 12 1 0
2D 0 5 0 0
3D

14 0 12 0 5 19 15
1D 1D
22 19 5 1
38 66
38 25 13 35 8 18 15

3 7 3

7 7 2
14 14 2
7 7 2
3 3 2
3 3 2
3 3

ベルトポーチ:収納
小道具入れ:収納

ポーションホルダー:収納
ウェポンケース:収納
異次元バッグ:収納

漆黒の星:道具
人技の書:道具

刀魂・陰x2:道具

童子切x4

-49348566

42

エレメンタルボディ

ワイドアタック

レイザーストーム

スペシャライズ:刀

アームズマスタリー:刀

ハンターショット

バタフライダンス

ウェポンフォーカス

インサイトブレイド

デスゲイル

ラピッドハンド

エデュケーション

★

1

1

★

1

5

★

★

★

★

★

3

★

1

★

-

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

Pv

MA

《ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ》

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

MA

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

10m

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体※

-

命中判定

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

1/Sn

刀使用

刀使用

-

-

刀使用

刀使用

-

刀使用

1/Sn

【物理防御力】+5/【筋力基本値】-2

武器攻撃を行う。対象が複数の時、PhAkDm+2

《ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ》を「対象:場面(選択)」「射程:視界」に変更

HtR,PhAkDm+5

HtR+1D

HtR+3

DgR+1D

PhAkDm+5

HtR+3

HtR+5

PhAkDm+【敏捷】

1Sn/あなたと対象はF1を消費/あなたの取得している基本,一般ｽｷﾙを対象に取得させる(SL1,対象が条件を満たさない場合不可)

運命卓からきょうあり第一回レギュ用にコンバート・リビルドしたデータ

--------------------------------------------------

ユカリと戦って、最初に逃げた人物。それは恐怖からではなく、イオリがノービレのことを最も大事に思っていたからだった。
だがその気持ちはノービレには届かず、そしてノービレは自身の逃亡の理由を捻じ曲げてしまった。
その後しばらくは村に住み着き子供も授かるが、時が経ち心の闇が広がったノービレは、ユカリと戦った地へと戻っていった。
その道中でノービレ自身は死んでしまうが、その執念が残り霊体となってダンジョンに住み着く。
そして自身の子供でありダリーナの両親である二人を殺してしまい、ずっとダンジョンに引きこもっている。
彼女の闇が晴れる日は来るのだろうか…。

--------------------------------------------------

最大攻撃ダメージ
《レイジ》《ゲイルスラッシュ》 (7D+106)x2 期待値265 シナリオ7回まで

--------------------------------------------------

エクスプローラー/サムライ/センセイ　CL20　分類:アンデッド　属性:-
HP/MP:207/151　フェイト:5　移動/行動:15/18　防御(物理/魔法):35/8　回避:3D+13　命中:3D+38　ダメージ:7D+66
筋:10 器:14 敏:12 知:3 感:7 精:5 幸:2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ノービレ・プリンチペッサ

スピリット・オブ・サムライ

トゥーハンドアタック

ラディアントエッジ

マスタースピリット

ランナップ

ファーストストライク

アウトストリップ

アフターイメージ

レイジ

アイシクルレイジ

ゲイルスラッシュ

グランススラッシュ

パーミエーション

スティール

1

5

5

★

★

1

★

★

1

★

★

1

3

3

1

3

1

★

1

★

1

1

-

-

-

-

3

3

3

12

-

-

15

1

-

3

It

Pv

It

It

SP

SP

VA

VA

mA

《ﾚｲｼﾞ》

MA

BDR

ADR

ADR

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

※

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

刀装備

-

-

-

1/Sc

-

-

刀使用

3/Sn

3/Sc

刀,1/Sc

1/Sn

3/Sn

「種別:刀」を5個取得

「種別:刀」を「装備部位:両」に変更、「攻撃力」+10

所持している全ての「種別:刀」の攻撃力+5

「種別:刀」の「命中修正」「行動修正」+1(MAX~0)、「攻撃力」+3

戦闘移動、あるいは離脱を行う/被封鎖時使用不可

命中Cr,1Sc/命中判定で6が1個以上出た場合Cr(n)となる(この時のDR増加はnD)

戦闘移動を行い武器を装備する

HtR,DgR+1D

DmUp:+40/使用武器破壊

《ﾚｲｼﾞ》で使用した武器は破壊されない

《ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ》を2回行う

使用時に属性から一つ選択/白兵攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞを選択した属性ﾀﾞﾒｰｼﾞに変更

物理ﾀﾞﾒｰｼﾞを0にする

対象のﾄﾞﾛｯﾌﾟ品を一つ得る



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ノービレ・プリンチペッサ ソウルヒット

インタラプト

ストライクバック

ショットバック

スタイル:シンエイ

アーツ:シンエイ

ヒストリー

エンラージリミット

バイタリティ

ハンティング

フェイス:グランアイン

フックダウン

リサーチ

マスタースタイル

キャッチアウト

トレーニング:筋器敏感

★

★

1

3

★

5

3

★

★

★

★

★

★

★

★

3

4

-

-

3

3

5

-

-

-

-

-

-

3

-

-

5

-

※

※

Re

《ｽﾄﾗｲｸﾊﾞｯｸ》

《ｽﾄﾗｲｸﾊﾞｯｸ》

Pv

Pv

Pv

Pv

※

Pv

CP

Pv

Pv

※

Pv

-

視界

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動成功

自動成功

命中判定

自動成功

自動成功

-

-

-

-

自動成功

-

自動成功

-

-

自動成功

-

1/Sc

Thi,1/Sn

3/Sc

-

刀,5/Sn

-

-

-

-

1/Sn

-

1/Sc

-

-

3/Sn

-

武器攻撃と同時/その攻撃を貫通ﾀﾞﾒｰｼﾞに変更する

対象のｽｷﾙ宣言時/そのｽｷﾙを打ち消す

白兵攻撃に対するReを命中判定で行う。勝利時に対象に[CLx5+15]のHPﾛｽを与える。なお対象の攻撃は自動命中する

射撃攻撃に対しても《ｽﾄﾗｲｸﾊﾞｯｸ》を使用でき、また「射程:視界」に変更する

Re勝利時対象の攻撃は失敗となる

《ｽﾄﾗｲｸﾊﾞｯｸ》HPﾛｽ+15

歴史、人物、出来事などの【知力】判定+1D

携帯品重量制限+【筋力基本値】

【最大HP】+CL

Sc終了時/HPUp:+[2D+(CLx2)]

AkDm+2

「種別:ﾎﾟｰｼｮﾝ」を1個使用

【感知】情報収集+1D

流派ｽｷﾙC-1

対象のMAｽｷﾙ使用MP後/以後そのｽｷﾙのRe+2D

選択した能力基本値+3

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

