
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アスク・アッシュ

ライカンスロープ

拳闘士

2

1500

暗視/獣人の力/獣化/弱点(銀+3)

男性 25

人族にくだらない賭け事で負けてしまった
同胞もしくは恋人が人族を好んでいる
人族研究をしている(いた）

9

9

4

18 27 4

12 1 22 3

6 1 16 2

13 22 3

11 15 2

11 15 2

グラップラー

スカウト

エンハンサー

2

2

1

追加攻撃

投げ攻撃

両手利き

220

225

223

交易共通語

汎用蛮族語

ライカンスロープ語

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

30 30

0

2 6 5 4

0

0

ポイントガード 1 1

6 0グラップラー

パワーリスト

骨砕き
グラップラー専用、パンチ強化

1H

1H

15

5 1

6

7

9 4 10

10 4 20

スカウト用ツール

アウェイクポーションx2

魔香草x2

ワインx3

【　コレクション　】
『宴会でばかうけ：笑い髑髏!５G!』x5

1175

3 22 66 6 0 28

0/× 5 5 4 15

ロングマント 絵のような感じ

　･･･名前だぁ～･･･　ケッ･･･アスク　だ
　今も昔も　賭博が好きだぜ　･･･負けるの？　気にしてどーすんだよ、そんなの　（だいたい気にしてどーすんだよ）
　勝負には　常に勝ち負けが　存在するんだぜ？　だから、面白いんダヨ
　俺の同胞は　どうも賭け事よりも人間を好きで居るらしい　俺には関係ネェな、うん

　まぁ、ちょっと昔に　同胞の知り合いだっていう賭け事が好きなヤツと一晩ヤッたのさ（賭博な　ト・バ・ク）
　勝負の結果だぁ？　･･･負けたよ　あっちが「上」だったそれだけだ

　それからか　ポーカーフェイス？･･･まぁ、人の表情を窺う癖は付けたな、ウン
　常に変わり代わる表情も　賭けだと結構わかるもんだな･･･
　それのお陰様で　なんとかやってるよ
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