
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ヒビキ

コート

レクイエム

レクイエム

1５

希望

0

花園

10
星空

笑顔

亡者

最終治療　

笑顔

手術台

悲鳴をあげて、逃げ惑って、あなたは死者の手で生きたまま引きちぎられた。バラバラに。

戦争か、はたまた環境汚染による病か。存命も不可能。そんな時に最新の治療を受ける事を薦められ、ソレにすがった。その結果がこれである

心からの笑顔。それがあなたの脳裏に浮かぶ。大切な人だろうか、家族だろうか。兄弟姉妹だろうか、ヨーゼフやチハだろうか

死んだはずの自分が次に見た光景は必死の形相で自分の体に何か処置をするヨーゼフと笑顔のチハ。どうしたのかと聞こうにも口は動かず、手足は縛られて動かない。そして顔に近づけられたのは鈍い光を放つメス。それが自分の肌に……！
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス
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腕

腕
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腕

腕
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胴

胴
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脚

脚

脚

頭

作戦

魔弾

子守歌

銃神

のうみそ

めだま

あご

カンフー

目標補足能力（ボルトヘッド）

こぶし

うで

かた

狙撃ライフル

二丁拳銃

対戦車ライフル

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

髪留め

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

ジャッジ

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート
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効果参照

自身

自身

自身

0

自身

0

0

自身

2-3

0-1

1-3

自身

自身

自身

0

バトルパート開始時、あなたは敵配置を見てから、味方ドール1体の配置を「奈落」以外の望むエリアに変更してよい。

バトルパートで射撃攻撃マニューバの最大射程を+1してもよい

バトルパートで射撃攻撃マニューバの攻撃判定出目-1、コスト-1（最低1）。

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目を+1してもよい

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値１

支援２

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃1＋判定出目＋１

射撃攻撃2＋連撃１

射撃攻撃５

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

なんでもってるかさっぱりだ
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